SPIELE

AUTOMATEN

Die Lohntiitenschlucker

cht bis zehn Minuten braucht Willy

Kopshoff. Dann kommt aus dem Ro-
tamint-Automaten, dem ,Groschengrab®
westdeutscher Kneipengiste, kein Zehner
mehr. Die Reservershre ist leer, Kopshoff
steigt mit einer Aktentasche voll Klein-
geld in seinen klapperigen DKW und féhrt
zum nichsten Wirtshaus mit Rotamint.

Dort wiederholt sich das gleiche: Er tritt
vor den Automaten, liest mit seinen flin-
ken Augen aus dem undeutlich
voriiberhuschenden Zahlenband
der drei rotierenden Spielscheiben
die Ziffern heraus und stoppt
durch Druck auf die weilen
Bremsknopfe, auf den Bruchteil
einer Sekunde genau, die Gewinn-
kombination (sieche’Kasten)..

Durchschnittlich zehn. Auto-
maten melkt Kopshoff mit sei-
nem phinomenalen Reaktionsver-
mogen am Wochenende. Einen
schwerwiegenden Gesamtgewinn
(rund 1000 Groschen) in der
Aktentasche, rollt er spit am
Abend nach Hause.

Noch ungefihr neun Monate hat
er Zeit, um sich das Geld zu er-
spielen, das er fiir die geplante
Uberholung seines DKW-Reichs-
klasse braucht: Ab 31. Dezember
1954 diirfen in der Bundesrepu-
blik keine Geschicklichkeits-Auto-
maten mehr aufgestellt werden.
Wenn Kopshoff, Friseur in der
Bergarbeiterstadt Castrop-Rauxel,
an jenem Tag seinen Automaten-
»Raubzug® beenden muf}, wird er
aber genug Beute gemacht haben,
um sich die dringendsten Wiinsche
erfiillen zu kdénnen.

Seine Kaperfahrt begann am
Samstag vor Pfingsten 1953, Da-
mals war es ihm zum erstenmal
gelungen, den Rotamint in seiner
Stammkneéipe ,,Haus Haller“ leer-
zumachen. Nach zweimonatigem,
miibevollem Training hatte er

-sein Reaktionsvermégen soweit
gesteigert, dal es den Wert er-
reichte, der nach den Berechnun-
gen des Dr. Lob vom Spiellabor der Braun-
schweiger Physikalisch-Technischen Bun-
de_sanstalt erforderlich ist, um einen Rota-
mint exakt zu stoppen: genau 0,23 Se-
kunden.

Von da an fuhr Kopshoff am Sonntag
und an seinen freien Dienstagnachmittagen
regelm&Big mit Freunden, die er am Um-

- satz beteiligte, in einem Mietwagen iiber
den Ruhrschnellweg nach Dortmund, Bo-
chum, Recklinghausen. Auf einer Tour
leerte er bis zu 20 Rotaminte mit je 13 Mark
In der Reservershre, Geschéftstiichtige
Gastwirte aus Hagen und Wuppertal luden
}hn_ ein, gegen Erstattung der Reisespesen
in ihren Lokalen als , Automatenschreck®
aufzutreten. Wochenschau-Reporter boten
Kopshoff telegraphisch an, seine ,Auto-
maten-Téatigkeit“ fiir amerikanische Fern-
sehgesellschaften zu filmen.

In den Sommerferien zuckelte Kopshoff
mit seiner Frau bereits in einem alten
Opel P 4 an den Bodensee und spielte sich
von Stadt zu Stadt durch 600 Lokale. Im
Herbst demonstrierte er auf Einladung der
Braunschweiger Rotamint-Fabrik NSM
(Nack, Schulze, Menke) in kleinem Kreise,
wie schnell der Automat ausgenommen
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werden konne: ,,Welche Zahlen wollen Sie
sehen, drei Einsen oder drei Dreien?“
Kopshoff erklirte seine Fihigkeit mit
sungewdhnlich scharfen Augen“ Als
Schiitze bei der Infanterie sei er die At-
traktion bei Besichtigungen gewesen, weil

. er nicht nur regelmiBig liber dreiBig ge-

schossen, sondern dem Vorgesetzten auch
jedes gewilinschte ,,Abkommen® gemeldet
habe: ,Ich schieBe fiinf tief links, sieben
tief rechts, wie Sie wollen. Ich sehe den
Einschlag auf der Scheibe zweihundert
Meter weit.© .

Zu Kopshoffs Uberraschung boten die
Rotamint-Leute ihm keine Abstandssumme,
damit er nicht mehr spiele. Sie lieBen ihn
mit grofBziigiger Entschidigung fiir den
Ausfall eines Spieltages wieder nach Ca-
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Der Staat kassiert: Spielhalle auf Hamburgs Reeperbahn

" strop zuriickreisen. Als er kurz vor Weih-

nachten zum zweitenmal nach Braun-
schweig eingeladen wurde, hatte Rotamint-
Konstrukteur Menke schon eine Verzoge-
rungsbremse in den Apparat eingebaut.
Seitdem macht dem Friseur die Auto-
maten-~Tour keine reine Freude mehr: ,,Zu~
viel Arger und zuviel Unkosten.“ So apart
die Einzelerscheinung des ,Automaten-
schrecks* im Anfang gewirkt hatte, mit

der stindig wachsenden Spielfreudigkeit-

tauchten auch neue Rotamint-Artisten auf.
Ihr Arbeitsbereich wird von zwoGlf west-
deutschen  Spielautomatenfabriken  mit
einer Fiille immer neuer Modelle ver-
groBert. Fachleute schitzen die Zahl der in
Kneipen, Stehbierhallen und ImbiBstuben
aufgestellten Spielautomaten auf 40 000.
Der passive Widerstand, mit dem Gast-
wirte und Automaten-Verleiher (,Auf-
steller“) dem runden Dutzend ,Auto-
matenschrecks* des Bundesgebietes jetzt
begegnen, ist einer der Griinde, warum
Willy Kopshoff die Freude am Automaten-
Ausrdumen vergangen ist. Die GegenmaB-
nahmen waren nicht immer erfolgreich:
So machten verschiedene Aufsteller die
Zahlenreihen der Rotaminte mit griiner
Olfarbe unkenntlich. Kopshoff merkte sich
daraufhin die Gewinnkombinationen am

unregelméfBigen Ausschlag der Scheiben:
»Es dauert nur dreiviertel Stunden linger
und kostet ein paar Schnipse.“
Unangenehmer waren die Wirte, die
beim Erscheinen des ,, Automatenschrecks®
den Strom ausschalteten. Kopshoff sah

_sich gezwungen, sein Spesenkonto durch
weite Fahrten ins unerforschte Westfalen

zu belasten. Ein zusitzlicher Aufwand an
Zeit und Geld ergab sich aus der un-
geschriebenen, aber strengen Etikette, die
sich die Automatenmarder selbst auferlegt
hatten, um es nicht ganz mit den Wirten
zu verderben. Blitziiberfille (hinein ins
Lokal, Aufomaten leeren, hinaus) waren
verpdnt. Als schicklich galt ein Lokal-
aufenthalt von einer halben Stunde pro
Apparat: Das reichte, sich ein Bier oder
eine Tasse Kaffee zu bestellen,
sich mit dem Wirt zu unterhalten,
in den iiblichen acht bis zehn
Minuten. taktvoll und wie bei-
J&ufig den Automaten zu leeren und
hinterher die Reserverthre mit
zehn bis flinfzehn absichtlich ver-
spielten Groschen wieder aufzu-
fiillen.

Mit der Neuregelung des Auto-
matenrechts sind die Gastwirte
ab Ende des Jahres auch vor den
gemaiBigten Automatenridubern
sicher. Von da an wird die Braun=
schweiger Physikalisch-Technische
Bundesanstalt, die fiir alle Neu-
konstruktionen - zustéindig ist, nur
noch reine Gliicksspielautomaten
genehmigen,

Diese staatliche Legalisierung
des - Gliicksspielautomaten ist in
der Geschichte des Spielautomaten
ein sensationelles Novum. Offi-
ziell sind in fast allen Staaten der
"Welt derartige Apparate ver-
boten. Eine grofie Ausnahme ist
der US-Staat Nevada mit den

- beiden - amerikanischen ,Monte

Carlos“ Las Vegas und Reno, den
Endstationen von Amerikas rei-
senden Gliicksspielern.

Siebenundvierzig Jahre lang ar-
beitete der grauhaarige Deutsch-
_Amerikaner ' William Stoob, der
heute an der Kasse der ,Reno-
City“-Spielhalle auf der GroBSen
Freiheit mit schwarzgefirbten
Fingern Nacht fiir Nacht Hun-
derte von Groschen einwechselt,
als Barkellner und Kartenaus-
geber in Réno. ,,Bei ,Harold’s, dem
grofiten Spielclub von Reno, gab es acht-
hundert Slot Machines (,Schlitz-Maschinen®,
das sind Automaten)“, erzihlt Stoob, ,der
Club war stiandig gedffnet, fiinftausend
Giste bewegten sich tiglich auf der brei-
ten Rolltreppe, die die Spielsile im Par-
terre und im ersten Stock miteinander ver-
band.“ Stoob hat dort Frauen beobachtet,
die sich morgens vor eine ,Dreiwalzen-
maschine® setzten, ihr Friihstiicksbrot aus-
packten, die Schuhe auszogen und erst
abends wieder weggingen. Immerhin hatten
sie die Chance, fur einen Dollar 1150 Dol-
lars zu gewinnen. - )

Die amerikanischen Dreiwalzenmaschi-
nen* von seriGsen Automatenherstellern
heute als , Verkorperung des hemmungs-
losen Materialismus“ gebrandmarkt, sind
nach Meinung der deutschen Spielauto-
matenleute die Hauptursache fiir den an-
riichigen Ruf, der dem Gewerbe aus den
zwanziger Jahren anhingt.

Der primitive Metallkasten mit seitlichem
Hebel, der auf seinem hochbeinigen Gestell

* Reines Gliicksspielgerit, bei dem der Spieler
durch Herunterdriicken eines Hebels drei Wal-
zen rotieren ldBt, die mit Apfeln, Birnen und
Pflaumen bebildert sind. Aus der Kombination,
die nach Stillstand der Walzen in einem Fen-
ster erscheint, ergeben sich Gewinn und Verlust.



einer Registrierkasse dhnlich sah, hieB in
Amerika ,,One armed Bandit“ (,,Einarmiger
Réuber®), in Deutschland ,Lohntliten-
schlucker®. In einem ,Jack Pot“, einem Ge-
faB unter Glas, sammelte sich ein Teil des
verspielten Geldes zu einem hohen Gro-
schenberg bis zu vierzig Mark und fiel in
unregelmifBigen Abstinden einem Ge-
winner zu. Das Jack-Pot-System ist trotz
seiner geringen Einsdtze deswegen so ver-
rufen, weil es den Spieler reizt, weiterzu-
spielen in der Hoffnung, mit dem Jack Pot
mindestens das Doppelte des Einsatzes
wieder herauszuholen.

In Devutschland wuchs das Spielauto-
maten-Gewerbe, durch keine staatlichen,
gewerblichen oder ortspolizeilichen Vor-
schriften beschrinkt, wihrend der zwan-
ziger Jahre in der unmittelbaren geistigen
Nachbarschaft der Rummelpldtze auf. Da
es aufler dem allgemeinen Gliicksspiel-
Verbot nach Paragraph 284 St{GB keine
Rechtsvorschriften fiir das Automaten-
gewerbe gab, deklarierten die findigen
Automatenhersteller ihre Geridte als ,,Ge-
schicklichkeitsautomaten«.

Weder die Polizei noch die Gerichte ver-
mochten zu entscheiden, was erlaubt sei und
was nicht. Der ,Bajazzo“ beispielsweise,
einer der dltesten deutschen Spielautomaten
aus dem Jahre 1905, wurde in einem Ort
zugelassen, im nachsten als Gliicksspielgerit
beschlagnahmt. Der Apparat ist als so-
genanntes Nadelspiel so konstruiert, daf
eine Spielmarke durch ein Feld von Nadeln
in den aufgehaltenen Hut eines Clowns fal-
len muB, um einen Gewinn auszuldsen.

In der Frage, ob dies nun Geschicklichkeit
erfordere oder Gliick, haben sich vor 1934
Aufsteller und Verwaltungsbehorden durch
mehrere Instanzen bis zum Reichsgericht
hinaufprozessiert.

Das Dritte Reich legte die Spielautomaten-
Industrie praktisch still. Die damalige
Physikalisch-Technische Reichsanstalt
(PTR) in Berlin genehmigte nur Geschick-
lichkeitsautomaten, die als Gewinn Waren
ausgaben.

Damit verlor das deutsche Spielautomaten-
Gewerbe, das mit einem Jahresexport von
neun Millionen Reichsmark die Spitze der
europaischen Produktion gehalten hatte,
seine Existenz. Die neuen Warenspielauto-
maten reizten kaum einen Biertrinker an
der Theke, das Gliick in Gestalt von sauren
Drops herauszufordern.

Erst mit der Wahrungsreform wurde die
Streitfrage ,,Gliick odér Geschicklichkeit?*
wieder akut. Die Aufsteller holten ihre alten
Kisten aus den Kellern, importierten die in
Amerika verbotenen Dreiwalzengerate und
gaben neue Apparate in Auftrag. Die neue
Physikalisch-Technische Anstalt in Braun-
schweig, aus AuBenstellen der friiheren
PTR gegriindet, genehmigte alle Gerite
bis auf die bayrischen, fiir die sich das
Staatliche Priifamt fiir Technische Physik
in Miinchen zustidndig erklarte. Eine Rest-
gruppe der alten PTR nahm sich der West-
berliner Apparate an.

Die drei Instanzen handelten nach ver-
schiedenen Richtlinien. Grundsitzlich wa-
ren sie sich nur in der Anerkennung der
Warenautomaten aus dem Dritten Reich
einig. Aber auch der Bundesbiirger muBte
die Lust am Spiel verlieren, wenn er bereits
zu Abend gegessen hatte und noch zweimal
Bockwurst mit Kartoffelsalat gewann. In
Fluten von Memoranden (,Nur wer sich
selbst aufgibt, ist verloren!®) klagte die
Automaten-Industrie iiber die ,lebensferne
Verordnung, die in der Praxis zur Um-
gehung geradezu herausfordert: Der ver-
niinftige Mensch bezahle mit den Spiel-
marken seine Bierzeche, statt das dritte
Wiirsichen in sich hineinzustopfen.

Von Hamburg aus stachelte der alte
Automatenfachmann Franz Treuten (,Ein

DER SPIEGEL, Mittwoch, 7. April 1954

~WILLY, MACH'N KASTEN LEER"

rufen die Kumpels im Ruhrgebiet, wenn sie den ,Automatenschreck” Willy Kops-
hoff vor einem Rotamint-Apparat sehen. Das Hauptelement des Glicksspielgerates
sind drei Scheiben. Auf jeder sind in verschiedenen Farben die Zahlen von eins
bis neun aufgemalt. Beim Einwurf eines 10-Pfennig-Stiickes beginnen die Scheiben
zu rotieren; nach einer Laufzeit von finf Sekunden stoppen sie nacheinander. Je
rachdem welche Zahlen im Sehschlitz stehenbieiben, gewinnt oder verliert der
Spieler. Drei Einsen, drei Finfen oder drei Vieren bringen zum Beispie! den zehn-
fachen Einsatz, drei Dreien den achtfachen Einsatz, zwei Zweien und eine Eins
das Doppelte. Verlockend wird das Spiel aber erst durch die Méglichkeit, die
rotierenden Scheiben durch Druck auf Bremsknopfe nach Belieben zu stoppen.
Das ist die Chance fir den ,Rotamint-Marder” Kopshoff, der so ungewohnlich
schnell reagiert, daB er die Scheiben bei jeder gewiinschten Zahl anhalten kann.

Mensch, der nicht spielf, ist nicht gesund!“)
mit zdher Geduld die Behérden zur langst
falligen Neuordnung an. DaB die Spiel-
automaten-Industrie nach jahrzehntelangen
wirtschaftlichen, juristischen und politischen
Hindeln nun wieder planen kann, daf} sie
im vergangenen Jahr bereits fiir 15 Mil-
lionen Mark produzieren und fur eine Mil-
lion Mark exportieren konnte, verdankt
sie hauptsichlich den Bonner Gesetzgebern.

Oberregierungsrat Dr. Heinz Rother im
Bundeswirtschaftsministerium nennt die
neue Verordnung eine ,spiethistorische
Entscheidung®, die fiir das gesamte Aus-
land verbindlich werden konne: Die
historische Tarnung des Gliicksspiels als
Geschicklichkeitsspiel ist endgiiltig besei-
tigt. ,Es gibt keinen Geschicklichkeits-
automaten, der die goldene Mitte halt. Ent-
weder ist der Grad der Geschicklichkeit so
hoch geschraubt, daB nur ein paar Artisten
_etwas herausholen kénnen, dann hat das
Publikum keinen SpaB daran. Es will nicht
schwitzen, es will sich entspannen.“ Bei
einem zu niedrigen Grad der Geschicklich-
keit aber gehe der Fabrikant pleite.

An den neuen Gliicksautomaten mu8 in
Zukunft der reaktionsschnelle Friseur
Willy Kopshoff aus Castrop-Rauxel bei
tausend ,Blindspielen® (mit verbundenen
Augen) theoretisch die gleichen Gewinn-
chancen haben wie sein ungeschickter
Tischnachbar, nédmlich 60:40.

Mit zwei Klauseln wollen die Bonner
dem deutschen Gliicksspielautomaten ,den
Giftzahn ausgebrochen“ haben: Der Ein-
satz darf zehn Pfennig, der Hochstgewinn

eine Mark nicht iibersteigen. AuBerdem
muB das Spiel fiir einen Groschen min-
destens fiinfzehn Sekunden dauern. Konnte
man frither, etwa am ,Bajazzo®, zwanzig
Spiele in der Minute machen, so bringt
man es heute nur noch auf drei. ,Der Spie-
ler soll durch langere Spieldauer daran ge-
hindert werden, in kurzer Zeit viele Gro-
schen zu verlieren“, expliziert Ministerial~
rat Dr. von Rosen im Bundesinnenmini-
sterium. An den neuen Apparaten kann
sich selbst bei gutem Willen niemand mehr
ruinieren. Er hilt es physisch nicht durch.

Hinzu kommt ein ,erzieherisches Argu-
ment“: ,Dem Spieler muB in diesen fiinf-
zehn Sekunden eine Unterhaltung geboten
werden®, will es das Gesetz. ,Er soll da-
durch®, hofft von Rosen, ,nicht mehr so
sehr nach Gewinn trachten, sondern seine
Befriedigung mehr in der spielerischen Be-
tatigung finden.“

Statt stumpfsinnig seine Groschen in den
Apparat zu stecken und sich zu &rgern,
wenn nach drei Sekunden wieder nichts
herausgekommen ist, kann der Fiinfzehn-~
Sekunden-Spieler zu seiner Unterhaltung
auf verschiedene Knopfe driicken. Er kann
das Spiel stoppen und — wie beim Rota-
mint-Nachfolger ,, Triomint“, der in diesen
Wochen auf dem Markt erscheint — das
Spiel bei einer Zahl, die ihm nicht gefillt,
zweimal neu starten, wenn er dadurch auch
keine echte Beeinflussung auf die Wahr-
scheinlichkeit des Gewinnens bekommt.

DaBl die Gliicksspielautomaten nur zur
Gewinnausschiittung da sind, ist nach An-
sicht der Automaten-Fabrikanten ein Vor-
urteil der Spieler. Rotamint-Hersteller
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~Reno-City”, Groie Freiheit: Das einzige Gerdusch...

Nack aus Braunschweig hat es ausprobiert:
Von jedem Groschen, den der Spieler in
den Automat steckt, bekommt er genau
7,5 Pfennig wieder zuriick. Vorausgesetzt,
dafl er lange genug spielt, um vom Gesetz
der Serie zu profitieren, das allerdings erst
‘bei tausend Spielen' wirksam wird. Im
Schnitt also, hat Nack errechnet, ,gewinnt*
der Rotamint-Spieler bei jedem Spiel
7,5 Pfennig und zahlt nur 2,5 Pfennig Be-
nutzungsgebiihr fiur den Apparat, der ihm
fiinfzehn Sekunden Unterhaltung bietet
und den zusidtzlichen Reiz, daf3 er etwas
gewinnen kénnte.

Clevere Berliner Aufstelier entdeckten
inzwischen, daB3 die zuchtvolle Bonner Ver-
ordnung offen 138t, wie viele Geridte auf-
gestellt werden diirfen. So entstanden zum
Befremden der Automatenverbinde, die in
ihren Fachzeitschriften regelmiBig zu wei~
ser MiBigung aufrufen, binnen kurzem in
den Westsektoren iiber vierzig Spielhallen.

Aber nicht nur in den Spielhallen glit-
zerten die Automaten in Reihen zu zwan-
zig, dreifig und vierzig. Auch in Textil-
geschaften und Bickereien, in Tabaklidden
und Friseursalons wurden aufgestelit:

® Der ,Rptomat®, ein Spitzenschlager un-
ter den neuen Spielautomaten. Nach
einenn Druck auf den seitlich angebrach-
ten Hebel rotieren drei Walzen mit
Ziffern und halten nach einer Laufzeit
von fiinf, zehn und fiinfzehn Sekunden
an. Die im Fenster erscheinende Zahlen-
kombination bestimmt Gewinn und
Verlust; .

® die »Berliner Sonne*“, eine Dreiwalzen-
maschine mit dem Aussehen einer Re-
gistrierkasse, bei der durch Hebeldruck
drei iibereinanderliegende Sonnenschei~
ben wie Roulette-Teller kreisen. Die ge-
zackten Strahlen sind mit Ziffern ver-
sehen und halten nacheinander im Fen-
ster. (,Der eine spielt aus Wut, der
andere spielt aus Wonne, doch alle spie~
len Berliner Sonne®);

® der Elekromat®, ein Nadelgerit vom
Typ des alten ,Bajazzo“, elektrotech-
nisch verfeinert: Auf einer bunten Tafel
sind die Konturen einer hochgeschiirz-
ten Ballerina mit Nadeln markiert, die
an elektrische Kontakte angeschlossen
sind. Die Metallmarke des Spielers fillt
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nun von oben nach unten durch das.

Nadelfeld und bringt, wenn sie -die
richtigen Kontakte beriihrt, gewinn-
auslésende Medaillons mit Pin-up-Girls
zum Aufleuchten;

@® der ,Universum“-Automat: Ahnlich wie
beim ,Blinker* auf dem Jahrmarkt
leuchten in zwei senkrechten Fenster-
reihen unregelmaflig Sonne, Mond, Ko-
met und Saturn auf. Der Spieler ge-
winnt, wenn am Ende des Spielablaufs
zwei gleiche Gestirne nebeneinander
erscheinen.

Nicht um Geld, sondern um die Ehre der
hochsten Zahl geht es bei dem Kraftsport-
Automaten ,Billy“ (,Klein im Format,
grof3 in der Leistung! Keine Stérungen,
nur aufstellen und kassieren!“) oder den
keine Geldgewinne auszahlenden ,Bom-
bern“, den Tischgerdten mit Kugeln, die
mdglichst viele Kontakte berithren miissen,
wie ,,Tempo-Tempo“, ,Nord-Expre3“, ,,Hin-
ein“ und ,,Clipper“.

Berlins Lokalreporter deckten sich fiir
Wochen ein mit Stories Uber spielende
Halbstarke und iiber spielende Kinder, die
hochgehoben werden miissen, weil sie zu
klein sind, ihre Groschen in den Schlitz zu
stecken. Eltern beschwerten sich beim Ju-
gendamt, daB3 ihre S6hne und Téchter in
den Spielhallen umherlungerten. Kirchliche
Kreise empoérten sich, weil eine Spielhalle
beim Arbeitsamt Neukdélln gleich neben
dem Durchgang eréffnet worden war,
durch den die Arbeitslosen nach Empfang
ihrer Unterstiitzung gehen mufiten. Zu
spat verfiigte der Berliner Polizeiprisident,
daf3 nicht mehr als zwei Geldautomaten an
einem Ort aufgestellt werden diirften.

Automatenverbinde und Behérden ha-
ben sich inzwischen darauf geeinigt, daB
der an sich harmlose Gliicksautomat ,,in
seiner Massierung doch eine gewisse Ge-
fahr darstellt“. Sie beschlossen, ,diese
Brutstidtten niedriger Instinkte“ kiinftig
nur noch in ausgesprochenen Vergniigungs-
vierteln wie St. Pauli in Hamburg zu dul-
den, wo ohnehin nichts mehr zu gefihrden
sei.

In St. Pauli also driickt die Polizei ein
Auge zu, und die Besitzer der groBen
Spielhallen, Herbert Krischker auf der
GroBen Freiheit oder Alfred Herzog auf

der Reeperbahn 162, miissen selbst sehen,
wie sie mit den vielzitierten Instinkten
fertig werden. RausschmeiBer mischen sich
unter die Boogie-Jiinglinge, die buntange-
strichenen Médchen, die alten Leute, die
nur kommen, um sich zu wirmen, die ab-
geschabten Figuren, die vier Fiinfer ein-
wechseln, um damit zwei Mark zu gewin-
nen.

Den Hut im Nacken, sitzt Alired Herzog
hinter seiner Kasse, wechselt Geld und be-
obachtet die Spieler. In seiner Rocktasche
steckt eine Trillerpfeife, die das Rasseln
und Klicken der dreiBig Apparate und
selbst die betdubenden Rhythmen des Shot
Gun Boogie oder Blacksmith Blues aus
der unabléssig drohnenden Juke Box iiber-
ténen kann. Aber gewdhnlich geniigt es,
wenn Herzog einem Spieler, der mit dem
Knie unter den Automaten st68t, um ein
paar Groschen locker zu machen, auf die
Schulter tippt und mit dem Daumen riick-
wirts auf die immer getffnete Tiir weist.

Staat und Gemeinden profitieren steuer-
lich von der Spielleidenschaft des Biirgers:
Ein Apparat kostet im Durchschnitt 700
Mark. Der Aufsteller kauft ihn vom Fa-
brikanten oder GrofBhindler, verleiht ihn
an den Wirt (den er zu 30 Prozent am Ge-
winn beteiligt) und zahlt von seinem Uber-
schufl pro Jahr rund 150 Mark an Zulas-
sungsgebiihren, Aufstellungsgebiihren, Ver-
gnligungssteuer, hinzu kommen Umsatz-
steuer, Einkommensteuer und Gewerbe-
steuer. Soll sich der Apparat bezahlt ma-
chen, mufl er wochentlich rund 40 Mark
UberschuB in die Kasse werfen.

Theoretisch bedeutet das, daB bei der
vorgeschriebenen Gewinnquote von 60 Pro-
zent wochentlich 100 Mark (tausend Gro- .
schen) in den Apparat eingeworfen wer-
den miissen. 100 Mark : 7 Tage = 14,25
Mark = 142 Groschen pro Tag. In einem
14 Stunden gedffneten Wirtshaus miissen
die Géste also pro Stunde zehn Groschen
in den Automaten stecken, wenn er sich
flir Aufsteller und Wirt rentieren soll.

Fiir den Aufsteller, der immer auf Achse
ist, um die hochempfindlichen elektrotech-

. ist das angenehme Klicken ...
Spielhallen-Besitzer Herzog



nischen Geridte notigenfalls alle zwei Tage
nachzusehen, lohnt sich das Geschéaft bei
.dreiBig bis funfzig Apparaten. Es gibt
LAufstellerkénige“, denen mehrere hun-
dert Apparate gehoren. Aber auch sie miis-
sen scharf kalkulieren. Die neuen Spiel-
automaten, schnellebig und der Mode
-unterworfen, .sollen sich rasch amortisie-
ren. Denn schon in einem Jahr 148t die
Attraktion eines Automaten nach, und
wenn der Wirt sagt: ,Nimm den Kasten
von der Wand“, ist es Zeit, ihn auf die
Dorfer zu bringen.

Geschiftstiichtige Gastwirte haben sxch
inzwischen iiberlegt, daf3 sie die Groschen
des Aufstellers ja selbst einstecken kénnen,
wenn sie sich — was die Automatenver-
bande verhindern mochten — selbst Spiel-
automaten direkt von der Fabrik kaufen.
Nicht immer jedoch lohnt sich dieses Ge-

tuellen sei das Glicksspiel ,eine Art gei-
stiger Ablenkung, dhnlich wie die Lektlire
von Kriminalromanen“-(Menke). Eine psy-
chologische Erkldrung fiir die massen-
suggestive Wirkung der Gliicksspielauto-
maten kénnen sie aber ebensowenig ge-
ben wie Friedrich Georg Jiinger in seinen
philosophischen Betrachtungen uber »Die
Spiele“.

Ausgehend von Erkenntmssen wie ,,den
Gliicksspieler werden wir am ehesj:en dort
finden, wo Gliicksspiele gespielt werden“,
entdeckt Jiinger leicht anarchistische Ziige
im Charakter des Mannes, der seinen Gro-
schen in den Automaten steckt. Im Gegen-
satz zu dem ,mit seBhaften Instinkten
Ausgeriisteten sucht er mutwillig die Ge-
fahr auf“. Wie der -Abenteurer binde er
sich an den Zufall, ,,der fiir den Glaubigen

.. der Groschen im Auszahler:

schift fir den Wirt, der mit den Ein-
nahmen des . Aufstellers - zugleich auch
dessen finanzielle Verpflichtungen iiber-
nehmen muB, wie Anschaffungskosten, Ge-
biihren, Steuern, Reparaturen, vor allem
aber das Risiko der Gerite, die beim Pu~
blikum nicht einschlagen: Ungefahr dreiBig
neue Typen kommen jedes Jahr "heraus,
aber nur drei oder vier sind solche Er-
folgsschlager wie etwa der Rotamint.

Konstrukteur Menke war AuBenseiter in
der Automatenbranche, als er das Gerat in
anderthalb Jahren baute. Er hatte sich in
Gaststatten off iiber-die alten Dreiwalzen-
maschinen geargert, ,deren Rasseln, Knat-
tern und HebelreiBen auch weniger emp-
findliche' Giste nervds macht“. Sein-Rota~
mint lauft fast lautlos ab. Das. einzige Ge-
rdusch-ist das angenehme thken der-Gro-
schen im Auszahler

Des Geldes wegen spielen- d1e wemgsten
Giste, die Konstrukteur Menke. auf seinen
Streifziigen durch die Kneipen vor .Glicks-
spielautomaten beobachtet: ,Die Freude
iiber einen gewonnenen Groschen steht in
keinem Verhilinis zu seinem materiellen
Wert. Der Reiz des Automatenspiels liegt
vielmehr in der Spannung, ob man gewinnt.“

Der Spannuhng schireiben es die Automa-~
tenleute mit einem Anflug von Stolz zu,
»daB auch Menschen mit dem Doktortitel
am Automaten spielen®, Fiir den Intellek-
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nichts anderes als eine Relation auBerhalb
der Gnadenordnung® sei.

Die Automaten-Konstrukteure kommen
mit solchen Betrachtungen nicht weiter.
Fiir sie ist es wichtiger zu wissen, dafi ein
Gerit, wenn es einschlagen soll, mehr aus-
zahlen muf} als die vom Staat als Mindest-
satz vorgeschriebenen 60 Prozent. [Der
Rotamint wirft beispielsweise 75 Prozent
aus.)

Das Publikum hat nach den Erfahrungen
des Automaten-Konstrukteurs Menke ein
sehr feines Gefiihl filir die Auszahlquote
eines neuen Gerdtes. Liegt sie nur bei 60
Prozent, ruft mit Sicherheit schon am
ersten Abend jemand dem Wirt im Spieler-
Jargon zu: ,Hol’ den Hammer, Chef, der
schmeifit nicht.“

Aufierdem muB der Gliicksspielautomat
»idiotensicher“ sein. Komplizierte, noch so
interessante Spielvorginge sind nichts fiir
den Gast, der nach einigen Bieren und
Schnipsen nur noch dreistellige arabische
Zahlen zu erfassen vermag. Dritte Forde-
rung: stabile Bauart. So lautet die Kun-
denwerbung fiir den , Elektro-Skat® (,Der
Automat, der jeden Spieler fesselt“): ,,Alles
ist einfach und robust gebaut. Rauhe Be-~
handlung, Schlagen, StofSen und was rohe
Spieler sonst noch anstellen — das alles
macht dem Elekiro-Skat nichts aus, er
schaltet einfach ab.“ -

THEATER

- O'NEILL

Leben im Wunschtraum

on der Bithne des Ballhofs, der Depen-
dance des Landestheaters Hannover,
wanderte eine Wolke von Whlsky-Duft
langsam auf die hintersten Parkettplitze

‘zu. Lingst vor Ende des fiir Deutschland

neuen O’Neill - Stiicks ,Der Eismann
kommt*“ war auch dort der #therische
Kontakt mit der Biihnen-Bar hergestellt.

"Eine einzige Pause zwischen den wort-

reichen vier Akten gewihrte Gelegenheit,
die derart aufgestachelten Geschmacks-
nerven am Ballhof-Biifett zu: beruhigen.’

Dabei war die dreistiindige Dauer dieser

- Tortur .vergleichsweise bescheiden. In New

York, 1946 bei der ,Eismann“-Premiere,
kam O’Neills Stiick nicht unter sechs
Stunden iiber die Runden, mit einstiin-
diger Unterbrechung ,for dinner”. In
Hannover war -die Vorlage auf drei
Fiinftel eingedickt worden. An der Situ-
ation selbst #nderte sich wenig: Es wird
unendlich viel geredet und noch mehr
getrunken.

»Manchmal konnte ich es aicht mehr
ertragen und mufBte hinausgehen, um in
aller Ruhe aufstohnen zu konnen, Mir
war, als hitte ich einer Daumenschrauben-~
Folter beigewohnt“, schrieb der Theater-
kritiker des ,Daily ExpreB“ nach der
Dubliner Europa-Premiere.

~Jeder einzelne Charakter dieses Schau-
spiels ist mehr als leicht ladiert. Und
jeder ist fast immer betrunken. Doch er-
gieBlen sich von ihren sabbernden Lippen
und aus ihren verschwommenen Kopfen
Stréme von O’Neills Lebensbetrachtungen
- und jedes zweite Wort ist in Saure
getaucht.“

Der Schauplatz ist altbekannt- von
O’Neills Schauspiel ,,Anna Christie“ her,
dessen Filmfassung durch die Garbo be-
riihmt wurde. Im Hinterzimmer einer
New Yorker Herbergskneipe von der
Sorte , Letzte Zuflucht® ist etwa ein Dut-
zend menschlicher Wracks vor Anker ge-
gangen. Periodisch lassen sie sich bis zur
BewubBtlosigkeit vollaufen und héngen im
tbrigen ihren Wunschtrdumen nach, der
Vorstellung vom besseren Leben, das
morgen beginnt. Das nie endende Heute
gehort nur dem Alkohol.

Ihr alter Freund, der Vertreter Hickey,
will sie allesamt wieder flottmachen. Jeder
von ihnen soll — wie er selbst — seinen
Wunschtraum wahrmachen, soll sogleich
mit dem beginnen, was er sich sonst
immer fir das ewig hinausgeschobene
Morgen aufhob.

Die alkoholfreie Pferdekur schligt fehl,
die Anziehungskraft der Flaschen ist
stirker. Einer nach dem anderen kehren
sie in ihre schibige Wunschiraumfabrik
zuriick und wollen — ein alkoholisiertes
Wachsﬁgurenkabmett —_— ,,nichts wie in
Frieden ein wenig weg sein“. Den Hickey
holt am Ende der Henker: Der Wunsch-
traumjidger hat seine eigene Frau getotet,
um sie von ihrem einzigen Wunschtraum:
der Hoffnung auf seine eigene Besserung,
zu befreien. Der Tod des Handlungs-
reisenden Hickey krént O'Neills diister-
krause Philosophie: Lediglich der groBe
,Eismann“ Tod vermag von der Illusion
zu erlgsen. Ohne Lebensliige geht die
Chose dieses Daseins nicht.

In dieser Art kreist alles um die
seelentrstende Whiskyflasche, tritt das
Stiick vier Akte lang auf der Stelle.
Sagt O'Neill: ,Ich brauche keine Hand-
lung, Menschen geniigen.“ Der dreifache
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