FREIZEIT

Jaulende Seuche

In den USA erleben Telespiele einen
Boom. Doch nun will eine schlagkréf-
tige Schar von Video-Gegnern den
Flimmerkésten den Garaus machen.

In den Vereinigten Staaten formiert
sich eine Biirgerwehr gegen AuBerirdi-
sche, Monster und den pummligen Pac
Man. ,,Da ist eine richtige kleine Armee
entstanden*, beobachtete kiirzlich die
»New York Times“.

Der.,,Kreuzzug® (,,New York Times*)
gilt den inzwischen allgegenwirtigen Vi-
deospielen, die das Land in den vergan-
genen zwei Jahren seuchenartig iiber-
schwemmt haben. ,,Die Telespiele ver-
derben unsere Jugend“, begriindete die
Hausfrau Ronnie Lamm aus Center-
reach (US-Staat New York).

In den schummrigen Video-Spielhal-
len, so fiirchten Teleé-Gegnerin Lamm
und die wachsende Schar ihrer Gesin-
nungsgenossen, wiirden die ,.Jugendli-
chen zu verrohten MiiBiggingern*, die
sich das Geld fir ihr Automatenspiel
zusammenklauten. ,,In diesen Etablisse-
ments hort man eine unakzeptable Spra-
che und sieht unsoziales Verhalten“,
schimpfte Ronnie Lamm, die in ihrer
Gemeinde die SchlieBung etlicher Vi-
deo-Hallen durchsetzte.

Gefiithrt wird der Kampf gegen die
Teleautomaten und TV-Arkaden von
besorgten Eltern, Lehrern und vor allem
Pfarrern, die sonntags von der Kanzel
oder im Fernsehen gegen das flimmern-
de Teufelswerk anpredigen. Sie bombar-
dieren Provinzpolitiker — die das Tele-
spiel lidngst als Wahlkampfthema -ent-
deckt haben - und KongreBabgeordnete
mit Briefen, veranstalten Demonstratio-
nen (,, Weg mit den Videos“) und beset-
zen biswellen, wie jiingst im kaliforni-
schen Oakland, die verhaBten TV-Spiel-
hollen

Die Video-Feinde sind die Gegenbe--

wegung zu einem Boom, wie es ihn in
der Geschichte des Automatenspiels nie-
mals zuvor gegeben hat: Allein 1981
spielten die Amerikaner 700 Millionen
Stunden an TV-Spielen wie ,, Asteroids*,
»Missile Command“ oder ,,Pac Man*“
(bei dem ein rundliches Minnchen durch
ein Labyrinth gelenkt werden mu8) und
‘verfeuerten dabei rund fiinf Milliarden
Dollar — doppelt soviel, wie sie fiir Kino-
besuche ausgaben. )

Léngst stehen die Telespiele nicht
mehr nur in Videosalons und Pizzabu-
den: Die lauten Flackerboxen drangen in
Biiros und Fabriken vor, wo Arbeiter
und Angestellte bis hin zu Top-Mana-
gern wihrend der Mittagspause in wil-
dem Stakkato auf den Bedienungstasten
der Gerite herumhdmmern.

Arzte installieren die Automaten in
ihren Wartezimmern; in Frisiersalons
vertreiben sich unter der Trockenhaube
schwitzende Frauen die Zeit mit tele-
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US-Jugendliche beim Video-Spiel: ,Verrohte MiiBigginger* ?

visiondren Kédmpfen gegen Weltraumun-
geheuer und feindliche Flugobjekte.

Die Zoglinge des amerikanischen Re-
nommier-Colleges Yale boxten bei der
konservativen Anstaltsleitung die Er-
laubnis durch, vor einem ihrer Schlaf-
quartiere einen Teleautomaten aufstel-
len zu diirfen. Selbst in dem Versamm-
lungsraum des Christlichen Vereins Jun-
ger Minner (YMCA) in Grand Haven
(Michigan) und in der Baptistenkirche
von Merrit Island (Florida) jaulen und
krachen die unvermeidlichen Videoki-
sten.

»Gronk! Flash! Zap!* kommentierte
das US-Nachrichtenmagazin ,, Time* un-
langst in einer Titelgeschichte das ,,blitz-
kriegartige Vordringen der Videos“. Die
»New York Times“ sah Amerika gar im
,, Video-Wahn*,

Video-Weltmeister Juraszek
16 Stunden fehlerfrei

Doch schon kdnnen die Gegner des
Telespiels erste Erfolge verzeichnen: Be-
sonders im puritanischen Bibelgiirtel der
Siidstaaten verweigern Biirgermeister,
bedringt von den Anti-Video-Aktivi-
sten, immer haufiger Baugenehmigun-
gen fiir neue Salons oder lassen bereits
bestehende Videoarkaden einfach dicht-
machen.

Wo die ortlichen Gesetze solch rabia-
tes Vorgehen nicht zulassen, greifen die’
Behorden zu juristischen Tricks. In dem
6000-Seelen-Ort  Irvington (US-Staat
New York) beispielsweise untersagten
sic den Salon-Besitzern, mehr als drei
Gerdte in einem Raum aufzustellen. Im
texanischen Mesquite verboten sie Ju-
gendlichen den Zutritt ~zu Spielhallen
und beraubten die Arkaden damit ihrer
besten Kundschaft. Der Oberste Ge-
richtshof in Washington soll nun ent-
scheiden, ob diese Anordnung Rechtens
ist oder nicht.

Als Paradebeispiel fir die ,,Zeitver-
schwendung an diesen Geriten“ (Ron-
nie Lamm) gilt den Videogegnern der
15jdhrige Steve Juraszek aus Arlington
Heights (Illinois), der monatelang seine
gesamte Freizeit vor dem Teleautomaten
»Defender* verbracht hatte. Ende ver-
gangenen Jahres schlieBlich war er so
gut, daB er 16 Stunden lang fehlerfrei
spielte und nahezu 16 Millionen Punkte
zusammenschoB — Weltrekord.

Tagelang rangierte der Teenager dar-
authin, bezeichnend firr den Video-En-
thusiasmus vieler Amerikaner, ganz vorn
in den Nachrichten der TV-Anstalten.
Zeitungen  schrieben  spaltenlange
Artikel; der Folk-Poet Pete Seeger kom-
ponierte eine Hymne auf den schnellen
Steve, die ebenso unsiglich ist wie die
gesamte Video-Kultur: ,Er schieBt
schnell und heiB, auf Mutanten und die
Banditen.*

Nur die Mutter des jugendlichen Vi-
deo-Heroen war weniger begeistert:
»Wenn er nur bei den Hausaufgaben
ebenso eifrig wire.“
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