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Die CD-Sensation:

DER
GANZE
MOZART

Die grof3te editorische
- Leistung in der Geschichte
der Schallplatte!
Philips Classics verdffentlicht
ab Herbst 1990
»Die Vollstndige
Mozart-Edition«,

Alle authentischen Werke
sowie zahlreiche Fragmente
auf 180 Compact Discs
in 45 Ausgaben.
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Nutzen Sie jetzt den Preisvorteil der
Subskription

2.950,'5\

unverbindlich empfohlener Verkaufspreis
inkl. Sonderdruck des Requiem-Faksimile

Bis zum 31. Méarz 1991 garantiert.

Ausfihrliche Unterlagen und Informationen
bei Ihrem Schallplattenhandler

oder mit Info-Coupon von: Philips Classics
Glockengieﬁerwoﬁ 3, 2000 Hamburg 1

info-Coupon fir
»Die Vollsténdige Mozart-Edition«
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Dicke Daumen

Spielcomputer im
Taschenrechnerformat sind
Verkaufsschlager im
Weihnachtsgeschdft.

ie Fahrt war lang, die Abwechs-
Dlung willkommen. ,Ich hatte das

Gerit kaum ausgepackt“, erinnert
sich Horst Schifer, ,,da war ich es auch
schon los.*
" Gestandene Mannsbilder, berichtet
der Sozialpddagoge aus dem frinkischen
Gunzenhausen, seien im Bus dem Spiel-
fieber erlegen. ,Ich wollte das Ding gar
nicht wieder hergeben“, erzihlt etwa
Schifers Sitznachbar Ewald Ziegler,
CSU-Biirgermeister im benachbarten
Heidenheim.

Nur wenige Tage nach der vergniigli-
chen Dienstfahrt muBte Schifer das
elektronische  Spielzeug,  genannt
~Oame Boy“, fiir lingere Zeit herge-
ben: Seine Frau, ,sonst eher reserviert
bei solchen Sachen*, verkiirzte sich da-
mit einen Krankenhausaufenthalt.

Bei Kindern und Jugendlichen, wei3
Schiifer von seiner Arbeit im ortlichen
Jugendzentrum, steht der Game Boy
des japanischen Spielelektronik-Her-
stellers Nintendo ,,ganz oben auf der Li-
ste* der Weihnachtswiinsche. Viele Er-
wachsene wollten so lange nicht warten.
Im Zug oder im Flugzeug, in Biiros und
Warterdumen macht der handliche
Computer bereits die Runde. Kaufhiu-
ser und Spielwarengeschifte melden rei-
Benden Absatz, die Nintendo-Nieder-
lassung im bayerischen GroBostheim
kommt mit dem Liefern kaum noch
nach. ,In dieser Woche“, frohlockt

Marketing-Chef Hans Stahler, ,wird das
Lager leer.*

TECHNIK

- ———— Compuferspiele ————

Nintendo-Spielcomputer mit Verbindungskabel: Einstiegsdroge r Anfanger

Das elektronische Spielzeug sieht
kaum nach Computer aus, es #hnelt
eher einem Taschenfernseher. Der trag-
bare Mini (im Sonderangebot ab 149
Mark) wird im kompakten High-Tech-
Paket geliefert:

D> In das Grundgerit, mit schwarzwei-
Bem LCD-Bildschirm und eingebau-
tem Lautsprecher, sind fiinf Steuer-
knopfe eingelassen, die mit beiden
Daumen bedient werden konnen. Be-
triecben wird das System wahlweise
mit vier Mignon-Batterien oder per
Netzteil.

D> Mitgeliefert wird ein kleiner Stereo-
Kopfhorer, damit die Umgebung des
‘Spielers vom digitalen Gedudel ver-
schont bleibt.

D> Das sogenannte Dialog-Kabel dient
dazu, jeweils zwei Geréite miteinan-
der zu verbinden. So kénnen die bei-
den Spieler per Datenleitung gegen-
einander antreten.

D, Tetris“, das legendédre Bildschirm-
Puzzle des sowjetischen Mathemati-
kers Alexej Paschitnow, gehort eben-
falls zum Lieferumfang. Gespeichert
ist der Computerspiel-Klassiker auf
einem auswechselbaren Spielmodul,
das an der Rilckseite des Geriits ein-
geschoben wird.

Den Deutschland-Start des Game
Boy hat sich die Firma, deren europii-
sche Filiale in GroBostheim erst im Juli
erdffnet wurde, eine Menge kosten las-
sen. Angeschoben wurde das Weih-
nachtsgeschift mit der bisher teuersten
Werbekampagne fiir ein einzelnes Spiel-
zeug. Volumen: 15 Millionen Mark.

Rund sechs Millionen Stiick sind
schon in Japan und in den USA ver-
kauft, wo der Game Boy bereits seit ver-
gangenem Jahr im Handel ist. Das Ge-
rit, verkiindete Nintendo-Prisident Hi-
roshi Yamauchi, werde auch den euro-

“
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pdischen Markt fiir Elektronikspiele
,kultivieren“. Yamauchi: ,,Die Zeit ist
reif.“

Die Verkaufszahlen in der Bundesre-
publik geben dem Nintendo-Chef
 recht, die vorsichtige Vorgabe -
400 000 Einheiten - ist ldngst erreicht.

Dabei dient die Software-Dreingabe
Tetris gleichsam als , Einstiegsdroge®.
Anfinger Ziegler: ,,Das hat mich iber-
haupt nicht mehr losgelassen.“

Die fiir den Jackentaschen-Computer
erforderliche Software ist teurer, sie
kostet rund 50 Mark pro Modul. 14
Spiele fiir den Game Boy sind im deut-
schen Handel erhiltlich, 6 weitere Titel
sollen Anfang des kommenden Jahres
folgen.

Die Bildschirmqualitiit des Geriites
ist eher ‘bescheiden, verglichen etwa
it ,Lynx“, dem Konkurrenzprodukt
des US-Herstellers Atari. Dessen Por-
table hat zwar einen LCD-Farbbild-
schirm, kostet aber auch fast 400 Mark
in der Grundversion.

Der Game Boy, erst seit August auf

dem deutschen Markt, kommt nicht
nur beim computerbegeisterten Nach-
wuchs an. In den USA avancierte der
handliche Spielcomputer, laut New
York Times, sogar schon zum ,Mana-
ger-Statussymbol“. Das neueste Nin-
tendo-Programm zu beherrschen habe
sich unter verspielten Fiihrungskriften
zur regelrechten ,,Obsession* entwik-
kelt. .
So absolviert etwa im Spiel ,,Super
Mario Land“ eine kleine Figur einen
Hindernislauf durch eine Phantasiewelt
voller Monster. Mit dem linken Dau-
men steuert der Spieler das Mannchen
iiber den Parcours, mit dem rechten
1aBt er es springen und schieBen.

Uber 40 Prozent der Game-Boy-
Spieler sind laut Nintendo ilter als 18
Jahre, 30 Prozent sind weiblich -
Grund genug fiir das Unternehmen,
sich verstarkt diesen neuen Zielgrup-
pen zuzuwenden.

So will die US-Firma GameTek im
Januar sogenannte InfoGenius-Module
vorstellen, die das Nintendo-Gerit in
einen Vielzweckcomputer verwandeln
sollen. Als elektronisches Worterbuch
wird es dann ebenso geeignet sein wie
als Dolmetscher, polyglotter Reisefiih-
rer und Gesundheitsratgeber. Vorgese-
hener Preis pro Modul: zwischen 20
und 30 Dollar. o

Vor allem ein Problem haben die
Programmierer dabei zu losen: Das
Gerit hat weder Zahlen- noch Buch-
stabentasten, per Daumendruck miis-
sen die Auswahlmeniis auf dem Mini-
Bildschirm angewihlt werden.

Die Folgen sind absehbar, US-Arzte
haben sie schon bei computerbegeister-
ten Kindern gefunden: dicke Hornhaut
am Daumen, verkrampfte Hand - Dia-
gnose: ,Nintendinitis*.
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