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Fiktiver Opel-Kurzwagen*: Austin macht vor, wie man ein Auto baut.

handelt. Noch bis weit in die zwanziger
Jahre hinein hatten alle Limousinen
senkrechte Riickwinde. Uberlandfahrer
pflegten das Gepick auBenbords auf
einer hinter der Riickwand montierten
Kofferbrucke festzuschnallen. Die Ge-
pickbriicke wurde schlieBlich mit Blech
umkleidet und entwickelte sich — auf
Kosten des Innenraums — zu den heu-
tigen Koffer-Abteilen.

Da der Kofferraum meist einen nicht
unbetrichtlichen Teil der gesamten Wa-
genlinge ausmacht, der bundesdeutsche
Durchschnittsfahrer jedoch geméfi dem
Ford-Slogan ,noch mehr Auto fiirs Geld*
verlangt, leuchtet die Argumentation
der Adam Opel AG ein, ,dafl der all-
gemeine Geschmack und das Formemp-
finden der Kiuferkreise sich... noch
weiterentwickeln mussen®, ehe das Stu-
fenheck in Deutschland verschwinden
kann. Denn, so formulierten es die Glas-
Automobilwerke in Dingolfing, ,noch
rangieren beim Autokauf geschmack-
liche vor reinen Vernunfigriinden®.

Dem Geschmack der deutschen Kiu-
fer scheint hauptséachlich zu widerstre-
ben, daB die Karosserielinie der 1,1-
Liter-Wagen von BMC stark an Station-
Cars und Kombiwagen erinnert. Diese
Autos gelten vielfach immer noch als

* Entwurf der Automobilzeitschrift ,mot“.

verkappte Lieferwagen. Ihr Besitz, so
deuteten die NSU-Werke in Neckarsulm
die Kaufergefiihle, ktnne den Ein-
druck entstehen lassen, die Eigentiimer
hitten ,noch nicht jenen Wohlstands-
status erreicht, den man bei einem rich-
tigen Bundesbiirger ‘heute erwarten
muB“.

»Solange das Automobil Ausdruck des
Prestiges ist“, folgerte NSU, ,glauben
wir nicht, daB§ die Station-Car-Form be-
deutende Chancen besitzt — eher wiirde
ein Mercedes 600 mit 250-cecm-Goggo-
mobil-Motor ein breites Publikum fin-
den.“ )

MATHEMATIK

17 UND 4

Formel des Glicks -

Nennen Sie uns einen Mann, der ein
neues ,System‘ erfunden hat“, so
hiefl es jahrzehntelang im Werbejargon
der Spielbanken von Las Vegas (US-
Staat Nevada). ,Egal, wo er wohnt, wir
werden ein Taxi hinschicken und ihn
holen lassen.

Die Spielhéllenfiirsten der amerikani-
schen Vergniligungsmetropole schicken

17-und-4-Tisch in Las Vegas: Ein Buch verrdt, wie mon die Bank schlagt

DER SPIEGEL, Nr. 18/1964

MIT SCHNELLEN
JETS DIREKT NACH
MITTEL- UND
SUDAMERIKA

<

NEW YORK
8AN FRANZISKO B
LOS ANGELES

T MIAMI
M SAN JUAN

EXIKO

\. BCARACA:

PANAMA
& socota

<

e >
BUENOS AIRES 4 “?

Nur Avianca bietet aile diese Vorteile:

® Schnellster Direkt-Dienst nach Puerto
Rico, Caracas, Bogota, Quito und Lima -
ohne Umsteigen.

© Einziger Direkt-Dienst nach Puerto Rico,
Bogota und Quito

® Moderne Boeing 720 B-Jets

@ Exklusiver Borddienst «Rote Ruana» je-
den Sonnabend

@ 45 Jahre Erfahrung

Drei Jet-Fliige pro Woche im Gemein-

schaftsdienst mit Air France

AVIL L. H

DIE KOLUMBIANISCHE FLUGLINIE

Buchen Sie bel Inrem IATA-Reisebiro, bei
PAA (Generalagenten) oder direkt bei
AVIANCA, Frankfurta M., Am Hauptbahn-
hot 10, Telefon 330841

Jm Jahre 1808

vor mehr als 150 Jahren wurde die ,Casino-
Geselischaft zu Coblenz” gegrundet. Nicht nur
in den Gesellschaftsraumen erfreuten sich die
Mitglieder guter, gepflegter Weine, sie lie-
Ben sich auch fur den hauslichen Keller damit
beliefern. Spdterhin nutzten auch Nichtmit-
glieder die Gelegenheit, hier vorteilhaft ihre
Welne zu beziehen,

Ausgezeichnete Qualitdit

tradltjonelle Weinpflege

chmackvolle Ausstattung

und der giinstige Bezug
haben den erlesenen Weinen der Casino-
Weinkellerei Koblenz mehr und mehr Freunde
gewonnen, — Auch Sie konnen hier aus-
gesucht gute Weine ginstig einkaufen,
Lieferung direkt zu lhnen”ins Haus, fracht.
gutfrei, bei angenehmer Zahiungswelse (bis
4 Monatsraten), mit Ruckgaberecht und fach-
gerechter Beratung.
Machen Sie einen ersten Versuch mit unseren
Dreikonigs-Festweinen: prdchtige Sputlesen,
die zur Erinnerung an das Casino-Stiftungs-
fest zu Vorzugspreisen angeboten werden!
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An die

%mm Wrnkodtorer

KOBLENZ GmbH.
Postfach 402 — Tel. 02 61/3 25 66

Gemadf thren vorgenannten gitinstigen Bedin-
gungen bestelle ich hiermit die
Dreiknigswein-Probepackung
1u ermiiBigtem Preis:
5 Fl. 61er Rudesheimer Rosengarten Spatl.
Nahe, naturrein zus. 17,50 DM
5 Fi. éter Guntersblumer Steinberg Spatl.
Rhein, naturrein zus. 20,— DM
5 Fl. 61er Wehlener Minzlay Spatlese
Mosel, naturrein zus. 23,— DM
zur Ergénzung:
2 Fl. 6ter Oberemmeler Agritiusberg
OA. Reichsgrat
v. Kesselstatt zus. 8,— DM
3 Fi. 62er Niersteiner Diebsberg Spdatlese
OA. Burgermeister

Balbach-Erben zus. 14,10 DM
20 FI. 82,60 DM
zum VYorzugspreis von 75— DM

Bitte genaue Absenderangabel
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kein Taxi zu Edward O. Thorp, 31, Pro-
fessor fiir Mathematik an der New
Mexico State University.

»Dieser Bursche“, kommentierte An-
fang des Monats Gabriel Vogliotti, einer
der Kasino-Manager, ,,ist der erste, der
die traditionellen Gewinnchancen ...
tatsidchlich lber den Haufen geworfen
hat.“

Mit Hilfe eines Elektronengehirns hat
der Mathematikprofessor ein System
ausgekliigelt, das erstmals in der Ge-
schichte des Gliicksspiels dem Spieler
bessere Chancen einrdumt als der Bank.

.»Wenn die fingerfertigen Bankhalter
in den Kasinos mich nicht beschummeln
wirden und wenn ich acht Stunden tédg-
lich ... mit Hochsteinsétzen spielen kénn-
te“, so berechnete Thorp seine Spiel-
chance, ,dann koénnte ich die Welt 'und
alles, was drauf ist, in 80 Tagen ge-
winnen.“ )

Das Gliicksspiel, das Thorp zu einem
mathematisch iberschaubaren Geschick-
lichkeitswettbewerb degradierte, wird
in bundesrepublikanischen Spielkasinos
— in denen die' Spieler. sich um Rou-
lett- und Bakkarat-Tische scharen —
nicht gespielt. Aber in den Spiel-
paldsten der amerikanischen Gliicks-
zentren Reno und Las Vegas ist es neben
dem Wiirfelspiel die beliebteste Art,
Dollar-Chips .Uber das grine Tuch zu
schieben: 17 und 4.

Durchschnittlich 280 Millionen Mark
haben allein die Spielkasinos in Nevada
in den vergangenen Jahrzehnten jedes
Jahr mit dem flinken Kartenspiel ver-
dient, bei dem 21 XKartenaugen tuber
Gewonnen oder Zerronnen entscheiden.

Das dollartriachtige Punkt-Spiel — im
amerikanischen Spielerjargon ,Black-
jack% genannt — wird zwischen einem
oder mehreren Spielern und dem Bank-
halter ausgetragen. Nach den in USA
giiltigen Regeln sind dabei 52 Karten im
Spiel — wie bei Rommé oder Patience.
Asse zahlen wahlweise einen oder elf
Punkte, Konige, Damen und Buben je
zehn; alle anderen Spielkarten — Zwei
bis Zehn — gelten soviel wie ihr aufge-
druckter Zahlenwert*.

Wihrend die Spieler ihren Wettein-
satz placieren, verteilt der Bankhalter
an jeden Teilnehmer zwei Karten. Und
Spieler wie Bankhalter miihen sich
dann — eventuell durch Zukauf weite-
rer Karten —, moglichst nahe an die
Traumzahl 21 heranzukommen. Wer
zum Schluf3 der innerhalb von Sekun-
den abgewickelten Kartenverteilung der
21 am néchsten ist, hat gewonnen. Wer
allerdings beim Kartenkauf iiber diese
21 Punkte hinausgerit, gehort ebenfalls
zu den Verlierern.

Es waren eher Zufall und die Neu-
gierde des Wissenschaftlers als die
Leidenschaft eines Spielers, die den
Mathematiker Thorp zum — mittler-
weile ungern gesehenen — Gast an den
Kartenspieltischen von Las Vegas wer-
den lieBlen.

Thorp, der schon als Dreijahriger bis
in die Millionen zi#hlen konnte und als
Schiiler Nachbarn mit selbstgebastelten
Raketenautos schreckte, war — mit
knapp 25 Jahren — bereits Mathematik-
Dozent an der Universitidt von Kalifor-
nien, als er zum erstenmal dem Spiel-
fleber an den nierenférmigen 17-und-
4-Tischen begegnete.

* Nach den in Deutschland ub]]chen/Splel-
regein zdhlen der Konig vier, die Dame drei
und der Bube zwei Punkte. .
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chance

In einer Fachzeitschrift, dem , Journal
of the American Statistical Association“,
entdeckte der Wissenschaftler einen
Bericht iiber ein mathematisch fundier-
tes Blackjack-System: Vier Armee-
Mathematiker hatten in dreijdhriger
Rechenarbeit eine Strategie entwickelt,
die dem Spieler fast die gleiche Gewinn-
versprach wie der Bank. Die
Uberlegenheit des Bankhalters sollte
von den iuiblichen fiinf auf 0,32 Prozent
gemindert werden.

Wiahrend eines Weihnachtsurlaubs in
Las Vegas (,,Das luxuriose, billige Essen
und die erstklassigen Shows interessier-
ten uns viel mehr als die Spieltische*)
erprobte Thorp, was seine Kollegen
durchgerechnet hatten. Resultat: Thorp

17-und-4-Professor Thorp: In zwei Stunden 48 000 Mark

verlor nichts,
nichts.

Immerhin gewann er die Einsicht, da3 .

die routinierten 17-und-4-Spieler neben
ihm ihre Wettchancen allenfalls ,wie
Astrologen ... im finsteren Mittelalter
abzuschédtzen wufiten. Und: ,,Es war mir
sofort klar, daB man mit Hilfe eines
Elektronenrechners ein gewinnbringen-
des System entwickeln konne.“

Thorp uberlegte sich, daB es beim
Spiel um 21 Augen Karten geben miisse,
die fiir den Spieler ,gut“ und solche,
die fiir den Spieler ,schlecht” sind. Ge-
winnversprechend ist beispielsweise fiir
den Spieler die Aussicht auf alle Kar-
ten, die zehn Punkte zdhlen; dagegen
wichst sein Risiko, wenn Fiinfen zu er-
warten sind.

aber er gewann auch

Zwar betraf diese simple Feststellung
nur einen von zahlreichen spielbestim-
menden Faktoren. Aber sie bewies dem
Mathematiker, dafl sich bei 17 und 4
tatséchlich die Gewinnchancen wih-
rend des Spiels indern — je nachdem,
welche Karten aus dem bei Spielbe-
ginn kompletten Kartensatz schon ge-
fallen sind und welche nicht.

Mithin galt es auszurechnen, welche
Konstellationen nach den Gesetzen der
‘Wahrscheinlichkeitsrechnung fiir den
Spieler am giinstigsten sind — in wel-
chen Situationen er demnach hohe Ein-
satze wagen kann — und welche eher
fiir die Bank vorteilhaft sind.

Freilich, 200 ausgebildete Mathema-
tiker hatten 50 Jahre lang rechnen
miissen, um alle 34
Millionen Karten-Va-
riationen  durchzu-
rechnen, die bei einem
17-und-4-Spiel mog-
lich sind. Thorp fiit-
terte das komplizierte
mathematische Pro-
blem in einen Elek-
tronenrechner — und
innerhalb von drei
* Stunden hatte er die
Resultate in der Hand.

Sie auszuwerten
und in uberschaubare
Gebrauchsanweisun-
gen flir den Spieler
am 17-und-4-Tisch
umzumiinzen, war
eine Denkarbeit von
Monaten. - Sie . wurde
von Wissenschaftlein
wie von Gliicksspiel-
Anhiingern gleicher-

mafien ' honoriert.
»Thorps™ Blackjack-
Strategie“,. .so lobte

d Dr. Ralph Crouch,
- Chef der rmathemati-
schen Abteilung der
New .Mexico , State
University, ;ist die
grofte Leistung auf
dem Gebiet der Wahr-
scheinlichkeitsrech-
nung seit Cardano*
(einem italienischen
Mathematiker, - der
diese Disziplin im 18.
Jahrhundert begriin-
dete).

Und Hunderte von
Spiel-Routiniers ver-
suchten Thorp noch
in derselben Nacht
am Telephon zu er-
reichen, als er im
Herbst 1960 vor der
amerikanischen Ma-
thematischen Gesellschaft in Washmgton
seine ,Formel des Gliicks — eine
C -winn-Strategie fiir' Blackjack“ zum
erstenmal offentlich verkiindet hatte,

Die Spieler boten dem Mathematik-
professor bis zu 400 Mark Stunden-
honorar fir Privatunterricht in Black-
jack-Strategie. Andere schlugen ihm
vor, auf seinen Namen und mit seinen
Kenntnissen eine spielgewinntrichtige
Aktiengesellschaft zu griinden. Thorp,
der darauf versessen war, das .System
»auch in der Praxis bestitigt zu sehen®,
nahm das lukrativste Angebot an_ — er
verbiindete sich mit zwei New Yorker
Multimilliondren wund Blackjack-Rou-

tiniers, die er "in seinem Buch "dis-
kret als ,Mr. X -und ,Mr. Y“ um-
schreibt. Die - beideh - Geschiftsleute
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GROSSBRITANNIEN - IHRE FERIENINSEL

Groftbritannien ist ein Land von besonderem Reiz. Sagenumwobene, ver-

steckt liegende Burgen und Schidsser und geheimnisvolle Seen laden zu

erlebnisreichen Spaziergingen im romantischen schottischen Hochland cin.

Und ;bepds — cin herzhaftes, stirkendes Mahl und nette Unterhaltung

mit den Einheimischen am Kamin eines gemiitlichen Dorfkruges. .
Und dabei ist Grofbritannien so leicht zu erreichen. Ein angeneh-

mer Flug bringt Sie schnell mit den bewihrten Jet-Prop-Viscounts
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waren bereit, bis zu 46:'01‘000 Mark in
Thorps System zu investieren.

In einem Spielkasino am Nevada-
See Lake Tahoe wucherte der Mathe-
matikprofessor mit dem vorgestreck-
ten Kapital. Innerhalb von zwei Stun-
den sprengte Thorp zweimal die Bank.
Gesamtgewinn: 68 000 Mark.

Nach diesem verbliiffenden Test-Er-
gebnis entsagte der berechnende Spie-
ler zunichst weiteren Angriffen auf die
Kassetten der Croupiers. Und er wider-
stand der Versuchung, das dollartrich-
tige Erfolgsrezept fir sich zu behalten.
In einem 236 Seiten starken Leitfaden
verriet er, ,wie man die Bank schligt®*.

Thorp prisentierte seinen Lesern
eine fiir Nicht-Mathematiker aufberei-
tete Vier-Stufen-Strategie. Dem Buch
sind visitenkartengroBe Merk-Blitt-
chen beigegeben, die der Spieler vor
jedem Einsatz mit einem Blick zu Rate
ziehen kann: i

[> Bei der ,einfachen Strategie“ (,basic
strategy“). kann der Spieler — nach-
dem er seine eigenen Karten und die
vom Bankhalter aufgelegte Karle
gesehen hat — durch einen Blick auf
sein Merkblatt feststellen, ob er noch
Karten zukaufen soll oder nicht. Sein
Vorteil gegenuber der Bank ist bei
diesem System allerdings noch gering.

[> Beim ,Finfer-System“ (,counting
fives®) muB3 der Spieler zusitzlich im
Gedichtnis behalten, wie viele Flin-
fen und Asse jeweils schon gespielt
wurden: Sind -beispielsweise alle
Fiinfen aus dem Spiel, so wei3 der
Spieler, daB seine Gewinnchance um
3,6 Prozent hoher liegt als die der
Bank; mithin lohnen sich hdhere Ein-
sdtze.

[> Die ,Zehner-Strategie® (,counting
tens“) verlangt auBerdem, dafl der
Spieler mitzdhlt, wie viele Karten
aus dem vollstindigen Kartenspiel
schon gespielt sind und wie viele
davon zehn Punkte galten. Die Zeh-
ner-Strategie ist fiir den Spieler
sechsmal gewinntrichtiger als das
Fiinfer-System.

Selbst wenn die Spielbank die Mit-
zihl-Strategie zu durchkreuzen sucht,
etwa indem der Bankhalter nach jeder
Spielrinde alle Karten von neuem
mischt, ist Thorp — mit seinem vierten
System — der Bank iiberlegen. Thorp
empfiehlt dann

> die ,hochste Strategie® (,ultimate

- strategy®): Der Spieler muB sich alle

* Karten, die gefallen sind, merken.

Thorp: ,,Auch wenn nach jeder Runde

neu gemischt wird . . . kann ich damit

in 20 Stunden jeweils mein Kapital
verdoppeln.”

Allerdings wird nach Ansicht Thorps
kaum ein Bankhalter Interesse daran
haben, nach jedem Spiel neu zu mischen.
Bei diesem Verfahren geht so viel Zeit
verloren, dafl ,das Spiel einfach durch
Langeweile abgetotet® wiirde.

Die einzigen schlagkridftigen Waffen,
die 'dem -Spielkasino gegen Thorps elek-
tronisch vorberechnetes Erfolgsrezept
verbleiben, umschreibt der Wissen-
schaftler mit zwei Begriffen, die sich der
mathematischen Kalkulation entziehen:
,RausschmeiBen oder Schummeln.“ ,

In der Tat haben mittlerweile zahl-
reiche Spielkasinos in Nevada dem un-
md O. Thorp:

Random House, New York;
Dollar.

,Beat the Dealer.
236 Seiten; 4,95



liebsamen Gelehrten Hausverbot erteilt.
Andere setzten sogleich trlckkundlge
Bankhalter geéen ihn ein.

Verkleidet und mit falschem Bart ver-
sehen, sucht Thorp sich seither uner-
kannt unter die Spieler zu mischen. Er
wird dennoch rasch identifiziert — an
der scheinbar leichtsinnigen und allen
herkdmmlichen Spieler-Rezepten wider-
sprechenden Art, Einsétze zu placieren.
Thorp: , Ich.-habe meine Strategie schon
darauf abgestellt: Ich spiele hochstens
eine halbe Stunde ... und wenn ich an-
fange zu verlieren, setze.ich njedrig. Ich
weill dann, daf8 man mich beschummelt.”

Sichetrlich hatten derlei zweifelhafte
SchutzmaBnahmen hingereicht, Nevadas
Spielbanken gegen Thorps Blackjack-
Strategie zu schiitzen — wenn er Einzel-
génger geblieben wire. ‘Aber das faB3-
liche Rezeptbuch des Professors wurde
mittlerweile in mehr als 35000 Exem-
plaren verkauft. Und die Spielbankbe-
sitzer schitzen, dall wenigstens 200 An-
lernlinge inzwischen auch den vierten
Grad mathematischer Spielkunst
— Thorps ,ultimate system®“ — schon
gemeistert haben.

200 Dauer-Gewinner aber, so be-
merkte jlingst das US-Magazin ,Life",
»sind flir Nevadas Spielhdllen-Impe-
rium schon ein echter Krebsschaden*.

Folgerichtig entschlossen sich die
Spielbank-Manager Anfang dieses,K Mo~
nats zu einer MaBnahme, die den’ dro—
henden AdérlaB der. Bank-Kassetten
einddmmen soll: Sie dnderten die Spiel-
regeln fir Blackjack. Die neuen Regeln
sollen verhindern, da Thorp-Jiinger
bei einigen besonders gewinntrichtigen
Spielsituationen Hochsteinsédtze placie-
ren.

Den Urheber der Bank-Bedringnis,
Edward Thorp, kann diese Abwehrtak-
tik freilich kaum mehr treffen. Der mitt-
lerweile als Wahrscheinlichkeitsberech-
ner begehrte Spielhéllen-Professor

. — sogar die US-Luftwaffe betraute ihn
mit einem 130 000-Mark-Forschungsauf-
trag — sitzt in Las Vegas nicht mehr an
den Blackjack-Tischen.

Thorp und sein Elektronenhlrn haben
sich’ eines anderen Gliicksspiels ange-.
nommen — der amerikanischen Version-
von Bakkarat. Auch diesmal bewé&hrte

~Montezuma’-Premiere in Berlin:
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sich prompt an den Spieltischen Ne-
vadas, was der Elektronenrechner dem
Mathematikprofessor prophezeit hatte.
Thorp gewann unléngst beim Bakkarat
pro Stunde rund 4000 Mark — bis die
Kasino-Manager (so ,Life“) ,erkannt
hatten, daB der Professor wieder zuge-
schlagen hat“. Sie warfen ihn hinaus.

OPER

SESSIONS

‘Getrommelt und gepfi:ffén-.‘

Sle kriechen auf halbdunkler Buhne,_
von den Priéstern wie Schlacht-

vieh angetrleben, die Stufen eines
pyramldenformlgen Opferstuhls hinauf,
und wihrend ihre ersten Todesschreie
widerhallen, erdrohnt eine Batterie von
Trommeln — groBe Trommeln, Tenor-
Trommeln, chinesische Trommeln und
latemamenkamsche Trommeln, Hihiitl

und Teponaxtli genannt Dann wird es -

dunkel.

Augenblicke spiter “fallt Licht auf
eine neue Szene, auf den Felsenpalast
des Aztekenkaisers. Dort enthiillen die
spanischen Konquisiadoren des Feld-
herrn Fernando -Cortez, als weifle
Gotter respektiert .und - geflirchtet, vor
den Rothiuten zum Zelchen ihrer welt—
lichen *Macht ein Portra\t (Karls Vs und

' Symbol ihres christlichen: Glaubens—~ -

eifers. — ein Gemilde-. dexuMadonna
Mensd'lenopfer und Freiheit des Azte-
kenvolks haben.ihr Ende gefunden.

Diese Szenen sind Hohepunkte eines
historisch-musikalischen - Anschauungs-
unterrichts von drei Stunden' Dauer:
der Oper ,Montezuma“. Sie wurde vor
23 Jahren von dem amerikanischen
Komponisten Roger Sessions begonnen,
im letzten Oktober vollendet und nun,
dmglert von Heinrich Hollrexser in der

Deutschen Oper “Berlin - uraufgefuhrt
'Hausherr Gustav Rudolf Sellner insze-
nierte.

Sessions, .,6’?jéhr1ger Dlrektor . de_r

Musikabteilung an der Universitdt von
Princeton und seit- Wochen Gast der
Ford Foundation in einer Berliner
Westend-Villa, ist nicht der erste Kom-

indianer mit Zwdlfton-Komplex

WIRKLICH NEU !

Markisen gibt es schon lange Aber
die Faber-Markisa ist neu in ihrer|
Art: sie wird montagefertig gelze—
fert. .Fiir alle Fenster bis 300 cm
Breite. Anbringen? Kein Problem! |
Meistens auf dem Fenstermhmen, .
obne Schlosserarbeit, in weniger als
einer Stunde. Wind- sind. wetterfest
Bespannung aus lichtechtem Vicoraz
Synthetic Kannnaﬁaufgerolltwer—
den, verrottet nicht. Waihlen Sie
unter acht strablendfarbigen Mu-
stern, und entdecken Sie: die Faber-
Markisa schenkt Ibrem Fenster ein
Licheln.

Bon|Senden Sie mir bitte Prospekte

iiber die Faber-Markisa

und Faber- jalouszen

Name: ..

Ort: .

Strafle: .. e
Karl H Blocker

28 Bremen 1 p

Postfach 1771 n
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