Schach-Computer: Jahrtausende pro Partie

Nur knapp entging der Mensch einer Niederlage gegen
die Maschine, als vorige Woche in Hamburg der welt-
beste Schachcomputer gegen den besten Computer-

er schottische Schachmeister David

Levy, 32, saB in Hamburg am ver-
gangenen Mittwoch allein am Brett
und spielte die bislang schwerste Partie
seines Lebens.

Sein Partner war 7000 Kilometer
entfernt, und die Ziige waren sogar
160 000 Kilometer unterwegs.

Levy spielte gegen einen der gréfiten
Computer der Welt, den in Minneapo-
lis stationierten Cyber 176 des Elektro-

nik-Konzerns Contrel Data. Der
Schachname  dieses Rechengehirns:
~Chess 4.8%.

Der Computer iibermittelte iiber Sa-
telliten nicht nur seine Ziige. Er fiihrte
sie auch selbst in Hamburg aus. Immer
wenn ,,Chess 4.8° (Schwatz) am Zuge
war, wurde der Greifer eines Roboters
wie von Geisterhand gestevert und be-
wegte die Figuren auf dem Brett,

Es war der erste ernst zu nehmende
Schachwettkampf in Deutschland zwi-
schen einem Internationalen Meister
und einem Computer. Veranstaltet
wurde er vom ZFweiten Deutschen
Fernsehen, das am vergangenen Sonn-
tag in einer Sendung iiber kiinstliche
Intelligenz Ausschnitte zeigte.

Beide, Mensch wie Maschine, sind
weltberithmt. ,,Chess 4.8 ist das neue-
ste Programm einer Erfolgsserie, die
mit ,Chess 2.0 begann und an der seit
zehn Jahren die Wissenschaftler David
Slate und Lawrence Atkin von der
Northwestern University in Chicago
arbeiten.

Und Levy hat sich wie kein anderer
Schachprofi auf Computer speziali-
siert. 1968 schloB er eine beriihmt ge-
wordene Wette ab, daB er binnen zehn
Jahren kein Match gegen einen Com-
puter verlieren werde,

Er gewann die Wette und war 1978
nur noch bereit, sie fiir zwei Jahre zu
verldngern.

Die Partie am vergangenen Mitt-
woch schien zu einem schachhistori-
schen Ereignis zu werden. Mach dem
neunten Zug des Computers gab kein
Zuschaver dem Schotten noch eine
Chance. GroBmeister Helmut Pfleger,
Kommentator im Studio: ,,Weil hat
sich verrechnet, Schwarz wird gewin-
nen.”

Erst in einer stundenlangen dramati-
schen Auseinandersetzung gelang es
Levy, der Partie eine Wende zu geben
und seipen leblosen Gegner an den
Rand der Niederlage zu bringen. Aber
in einem komplizierten Endspiel er-
zwang die amerikanische Schachma-
schine dann nur mit Kénig und Bauer
ein Unentschieden gegen Konig und
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Pame des Schotten (siche Partie Seite
190).

Dabei muBte die iiberlange Partie in
der SchluBphase im Blitztempo gespielt
werden. Zuvor hatte der Computer fiir
manche Ziige auch nur Bruchteile von
Sekunden, fiir andere jedoch viele
Minuten gebraucht,

Aber selbst beim schnellsten Zug lei-
stete ,,Chess 4,8% in Sekunden mehr, als
sogar Schach-Profis in vielen Monaten
schaffen konnten. Zwischen 21227

und 1927 356 Stellungen rechnete das
Kunsthirn durch, bevor es eine Figur
bewegte,

Wettkampf Levy~—,Chess 4.8% in Hamburg: Wird eine Maschine nichster Weltmeister?

So schweigsam bei dieser ungleichen
Partie der Mensch in seiner schalldich-
ten Kabine saB, so mitteilsam war die
Maschine. Neben dem Roboter hedien-
te sie noch einen Bildschirm im Studio,
und zusammen mit ihren Ziigen ratter-
te sie eine Fiille von Daten durch den
Weltraum nach Hamburg.

Zug fir Zug berechnete der Compu-
ter die cigenen und Levys Chancen in
»Bauemeinheiten®. Dabei wertete er
neben Zahl und Stirke der Figuren
auch deren Position auf dem Brett und
andere Punkte aus. Am besten stand
der Computer nach dem 28, Zug (7,31
Bauerpneinheiten plus), am schlechte-
sten nach dem 64, Zug (9,35 minus, sie-
he Graphik Seite 192).

Dazu lieferte der Blitzrechner noch
jeweils eine Art Prognose, welche
Ziige —~ etwa drei bis fiilnf — er als
nichste erwiigt und vom Gegner erwar-

Kenner unter den Schachmeistern spielte. Schon in we-
nigen Jahren wird es nach Prognosen von Experten
Schachmaschinen dieser Stiarke in Kaufhiusern geben.

tet. Allerdings zog er selbst einige Male
anders als er zundchst avisiert hatte,

Schon drei Tage zuvor hatte die
Schachmaschine bei einer Art General-
probe ihren ersten offentlichen Aunf-
tritt in Hamburg, als sie simultan gegen
21 Gegner spielte. Sie lieh ihnen etwa
fitnf Minuten Zeit pro Zug und begniig-
te sich selbst mit je fiinf Sekunden.

Zwei Studenten machten die Runde,
der erste tippte den Zug des Hambur-
ger Spielers in eine Art Taschenrech-
ner, der mit dem fernen Computer ver-
bunden war, der andere ging drei
Schritte hinter ihm, erfuhr aus einem

Kopfhrer den Gegenzug und fiihrte
ihn auf dem Brett aus.

Als nach vier Stunden das Match ab-
gebrochen wurde, hatte der Computer
je drei Partien gewonnen und verloren.
Bei je fiinf anderen stand er auf Ge-
winn oder Verlust oder mufBte mit
einem Remis rechnen. Hernach besieg-
te er noch den Deutschen Meister Lu-
dek Pachman in einer Blitzpartie.

1200 Hamburger hatten fiir diesen
Computer-Auftritt Schlange gestanden,
wihrend in der Hansestadt selbst
Schachweltmeister Anatolij Karpow
vor zwei Jahren nur knapp 200 Zu-
schauer anzog.

Computerschach ist, wie es scheint,
zu einem Zauber geworden, der in sci-
ner Mischung aus uraltem Spiel und
modernster  Technik  viele  faszi-
niert. Der Hamburger Wissenschafts-
theoretiker Frederic Friedel, der fiirs
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Mannes, der
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er neus Morris L. West:

Ein hochexplosiver, mensch-
lich erschiitternder Spannungs-
roman der internationalen
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® Der mutigste Roman, der zum
Thema Gewalt je geschrieben
wurde.

® Einer der so selten
gewordenen Romane, die nicht
nur spannend unterhalten,
sondern auch zum
Nachdenken und Umdenken
filhren . _.
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~Chess“-Simultanveranstaltuny in Hamburg: 99 von 100 Schachspielern chne Chance

ZDF in den USA und in der Sowjet-
Union unterwegs war, glaubt an ,eine
Welle, deren AusmaB die meisten sich
noch nicht vorstellen kénnen®.

Friedel will sie selbst in Gang brin-
gen und Computerschach nicht mehr
beschreiben, sondern selbst veranstal-
ten. In mehreren Stiddten plant er Tur-
niere, bei denen Schachprofis, Minister
und Klubs gegen Computer antreten
sollen.

99 von 100 Schachspielern haben ge-
gen ,,Chess“ keine Chance. Der Com-
puter gehort zo den etwa 3000 besten
Schachspielern der Welt. Und er wird
es noch weiter bringen, wenn Fachleute
wie der frilhere Schachweltmeister, der
Russe Michail Botwinnik, und der
»Chess“-Programmierer Slate recht be-
halten. Deren Prognose:

Es wird keine 20 Jahre mehr dauern,
bis nicht mehr ein Mensch, sondern

eine Maschine der beste Schachspieler
der Welt sein wird.

Der Nachfolger des erst 27jdhrigen
Weltmeisters Karpow konnte dann
»Chess 5.9“ oder ,Bell 7.1% heiBen.
Botwinnik hilt seipen ,,Pionier*, an
dem er seit 1972 arbeitet und der noch
nicht &ffentlich vorgefiihrt wurde, fiir
den aussichtsreichsten Kandidaten.

Noch wahrscheinlicher als dieser
Wechsel vom Menschen zur Maschine
an der Weltspitze ist nach Ansicht
westlicher Fachleute wie Levy, Slate
und des Hamburger Informatikprofes-
sors Frieder Schwenkel, daB es schon
in fiinf oder zehn Jahren in Warenhiu-
sern Schachmaschinen von der Spiel-
starke des ,,Chess 4.8% geben wird, und
zwar zu den Preisen und in den Grofien
der Mini-Schachcomputer, die heute
dort angeboten werden. Derzeit sind
diese Volksausgaben etwa tausendmal
schwicher als ihre groflen Briidder und

+~Chess*-Programmierer Slate, Atkin: 16 Millionen Rechenoperationen pro Sekunde




thnen  gegenitber noch
Schwachképfe® (Levy).

Das Haupthindernis dafiir, dafl Ma-
schinen besser spielen kdnnen als die
Schach-Profis der Weltspitze, ist aller-
dings noch nicht beseitigt.

Es scheint auf den ersten Blick para-
dox: Selbst Computer, die wie ,,Chess
4.8 pro Sekunde 16 Millionen Rechen-
operationen ausfithren konnen, sind
nicht schnell genug, um alle Varanten
einer Schachpartie durchzurechnen.

Fiir den ersten Zug von Weil gibt es
20 Mbglichkeiten: Jeder Bauer kann
einen Schritt oder zwei Schritte vorriik-
ken, Jeder der beiden Springer hat zwei
Felder zur Wahl. Mit dem Gegenzug
von Schwarz verdoppelt sich dic Zahl
der moglichen Stellungen schon auf
400.

Nach dem zweiten Zug von Weil
und Schwarz gibt es rund 72 000, nach
dem dritten Zug mehr als 9,1 Mil-
Honen Maiglichkeiten. Und nach den
ersten zchn Ziigen konnen schon
169 518 829 100 544 000 000 GOC 000 000
verschiedene Stellungen entstehen.

Sollte ein Computer fiir die etwa 40
Ziige, die eine Partie im Schunitt davert.
alle denkbaren Zitge durchrechnen, so
wire er trotz seines Blitztempos nicht
nur einige Jahrtausende, sondern Bil-
liarden Jahre damit beschiftigt.

Den Spitzenspielern helfen EBErfah-
rong und Intuition, sich in ihren Par-
tien auf das Durchdenken weniger
plausibler Spielziige zu beschriinken.
Der Computer aber ist ,stockdumm.
dafiit blind-gehorsam und bienenflei-
Big” (so die Autoren Fabel und Bande-
low in einer Arbeit itber , Schachspicler
und Elcktronenrechner®).

Das Problem, ihn denken zu lassen
wie Schachspicler, ist bis heute unge-
16st. Viele Meister knnen laut Botwinnik
Shur sehr unvollkommen Auskunft ge-
ben iiber ihre Denkprozesse, die sich
beim Schach abspielen, und sind als In-
formanten fiir Schachprogrammierer
ganzlich ungeeignet™.

Und selbst wenn die Profis sagen
konnten, was sie denken, wire es noch
keineswegs sicher, daff diese Erkennt-
nisse in die Sprache der Computer um-
gesetzt werden konnten,

Optimistisch sind die ,,Chess“-Ame-
rikaner und Botwinnik jewcils nur in
eigener Sache. Der Gegenseite spre-
chen sie jede Chance ab, je denkende
Schachcomputer zu schaffen.

Den Schachspielern wiire es gleich,
ob die unbesieghare Maschine aus
Amerika oder aus dem derzeit auf die-
sem Gebiet riickstindigen Rufiland
kdme.

PaB den Menschen die Freude am
Schach vergeht, wenn Maschinen thnen
haushoch iiberlegen sind, befiirchtet
Schachmeister Levy nicht.

Denn, so der Schotte: ., Autos sind
schneller als Menschen, ungd trotzdem
gibt es nicht weniger Hundert-Meter-
Laufer als frither.”

.rechte
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Mit diesern Roman wurde Wil
Heinrich afs hedeutenter deutscher
Schriftsteller welthekannt.

{Heyne 5542/0M 5,80}

Roger Parkinson

BLUCHER

Trer Marschal! Moswirts”

Die brittant geschriebene Biographie
{iber den prevbischen Feldherm
Bliicher, der afs Marschalk »Vor-
wiirts«in die Geschichte eingegan-
gen ist. (Biographien 58/0M 8,80

Chri:m ar
LANDSCHAFTS-
MALEREI
DER ROMANTIK

Diese fiir das 19.Jh.charakteri-
stische KunstauBerung wird hier
durchihee entscheidenden Kiinstler
und Werke vorgestellt. (Heyne
Stitkumde 17/4522/DM10,80)

Neue Heyne
Taschenhiicher

HEUNE

BUCHER

Hier sitd 9 von iiber 30 neven HeyneJaschenbiichem

im Februar'79.

Im Paradies der Siidsee erfiillen
sich zehn ungewihnliche Schick-
sate.~ Mitreiflend erzihit von
Bestsellerautor James A. Michener.
{Heyne 5526/TM 4,80)

Feiningers Fotokurs vereinigt
brillantes thearetisches Wissen

mit praktischer Handhahung - sowohi
fibr den Proft wie filr den Amateur.
{Heyne 4624/Di4 9,80}

150 Rezepte original japanischer
Gerichte, die man auch zuhause
Teicht zubereiten kann. {3266/5,80)

S £ g

Y
In der neuer Reihe »Heyne Fitm-
bibliotheke wird das Leben und
Wirken unvergefficher Filmstars
vorgestelit. Monatlich erscheint
ein Band. (1/0M 5,80}

Hier entsteht ein umfassendes Bid
dervon Tragik gezeichneten
Geschichte des franziisischen Wider-
stangskampfes im 2. Weltkrieg.
(Heyne Geschichte 22/DM 8,80)

WORTEMIT
UND OKNE
ANKER

Hans Arp, Dichter, Maler und Bild-
haver, verfaBie diesen | yrik-Band
mit viel Sprachhumor und boden-
losem Wortwitz. (Lyrik 8/0M 4,B0)
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