Schachcomputer: Markt und Miill

Im Weihnachtsgeschift 1979 sollen mehr Schachcompu-
ter verkauft werden als in den beiden letzten Jahren.
Manche Schachrechner sprechen, machen Musik, unter-
halten mit Witzen oder schlagen ihren Gegnern Ziige vor.

Der Erpresser im letzien , Tatort®,
vorgefiihrt Mitte November im Er-
sten Fernschen, spielte Schach und
brauchte dazu niemanden ans Brett zu
bitten. Der arbeitslose Architekt ver-
triecb sich seine Zwangs-Freizeit mit
einem Schachcomputer namens ,,Bo-
Tis®,

Der Einfall des ., Tatort“-Autors
Herbert Lichtenfeld schien aktuell, Vor
zwei Jahren sind die ersten Schachcom-
puier nach Deuischiand gekommen.
FErst vor einem Jahr blithte das Ge-
schift mit diesen spielenden Rechnern
auf, und noch nie gab es dieses Requisit
in einem deutschen TV-Krimi.

Docb nur die Idee war neu. Der
Computer ,Boris* war ein Fehlgriff,
denn er ist alt und schwach, verglichen
mit anderen Geriten. Ebenso wenig
Sinn hiitte es, als modernes Auto den
VW-Kifer zu zeigen.

Im harten Geschift mit den Schach-
computern versuchen Hersteller und
Hindler, die Konkurrenz mit immer
neuen Modellen auszustechen. Etwa
alle zehn Monate schwappt eine neue
Generation dieser elektronischen Spiel-
zeuge auf den Markt. Und ,,Boris® ist
ein Computer der ersten Generation,

der noch immer bundesweit verkauft
wird.

Fiir ihn werden 898 Mark verlangt,
und soviel Geld ist er Hingst nicht mehr
wert. Es sind andere Computer im
Handel, die nur halb soviel kosten und
doppelt so gut spielen.

Das ergab der bislang umfassendste
Test all jener Schachcomputer, die der-
zeit in bundesdeutschen Kauf- und
Versandhdusern, Spiel- und Schreibwa-
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> Computer gegen Computer rund 70
Partien spielen,

[> Gisbert Jacoby, Bundesligatrainer
des Hamburger Schachklubs und
einer der wenigen deutschen Schach-
profis, gegen 27 Computer zugleich
spielen und deren Stirken und
Schwichen anhand dieser Partien
analysieren,

[> sowohl routinierte Klubspieler als
auch andere Schachfreunde, die sich
nur daheim am karierten Breft ver-
gnligen, gegen Computer spielen.

Ergebnis insgesamt: Bei kaum einem

_anderen Massenartikel bedeutet der

* Die Computer wurden von Hamburger Studen-
ten und Schiilern bedient.

Schachcompuier beim SPIEGEL-Test*: Taglich mehr als tausend iber den Tresen

Ein SPIEGEL-Test ergab, daB die Gerite nicht um so
besser sind, je mehr sie kosten. Den Weltmarkt beherr-
schen bislang Firmen in Florida und Hongkong. Nich-
stes Jahr gibt es den ersten deutschen Schachcomputer.

Kauf ein so groBes Risiko. Zu weit
kKlaffen haufig Werbespriiche und
Wirklichkeit auseinander, zu groB sind
die Unterschiede in der Qualitdt, und
keineswegs ist ein Schachrechner um so
besser, je teurer er ist.

Wihrend der spielschwache, aber
leicht zu bedienende ,,Boris® immerhin
noch ungefihr halb soviel wert ist, wie
er kostet, werden andere veraltete Ge-
tite angeboten, ,die eigentlich schon
lingst anf den Miill gehiiren®. 8o sieht
es der Hamburger Manfred Jiinemann,
der im Geschift mit den elektronischen
Spielern erfahrener ist als andere Ein-
zelhéndler. Er nimmt fiir sich in An-
spruch, den allerersten amerikanischen
Computer per Paket auf dem Umweg
itber England importiert und in der
Schachabteilung seiner  City-Firma
Friedrich C. Jensen verkauft zu haben.

Selten pur ist in den letzten Jahren
ein relativ teurer technischer Artikel so
schnell zum Schlager geworden. In
knapp zwei Jahren, vom August 1977
bis zum September 1979, wurden in der
Bundesrepublik etwa 50 000 Schach-
computer zu Preisen zwischen 229 und
898 Mark verkauft. :

Das groBte Geschift aber hat gerade
erst begonnen. Im letzten Quartal die-
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ses Jahres sollen weitere 60 000 Gerdte
abgesetzt werden.

Fiir Schachrechner wird mehr Geld
ausgegeben als fiir alle anderen elek-
tronischen Spiele zusammen, von fern-
gesteuerten Autos bis zum flackernden
und brummenden ,Senso“. Und erst
gut die Hilfte der Schachcomputer, mit
denen unter dem Tannenbaum die er-
sten Partien gespielt werden sollen, ist
verkauft worden. Die anderen wer-
den, wenn sich die Pline der Markt-
strategen erfiillen, in den letzten drei
Wochen vor Weihnachten iiber den
Tresen gehen, im Schnitt pro Tag weit
iiber tausend.

Sie sind noch gar nicht allesamt im
Lande. Wochentlich werden noch 4000
aus Ubersee eingeflogen.

Insgesamt zehn verschiedene Gerdte
sind derzeit im Handel. Allen  gemein-
sam ist das Prinzip, daB die Ziige einge-
tippt und auf Sichtfeldern angezeigt
werden. Bei jedem Computer 138t sich

-die Spielstirke regulieren: Er spielt
um 80 besser, je mehr Zeit thm pro Zug
bewilligt wird.

Acht Geriite kGnnen mit WeiBl oder
mit Schwarz spielen und verweigern
Ziige, die gegen giingige Schachregeln
verstoBen. Sieben (darunter ein als
Reisebegleiter empfohlener ,.Boris Di-
plomat®) spielen auch gegen sich selbst,
wenn ibr Besitzer sie nach jedem Zug
mit dem Druck auf eine Taste sozusa-
gen die Seite wechseln 13Bt.

DER SPIEGEL, Nr. 49/1879

Schachcomputer-Produktion in Hongkong: Jedes Jahr neue Generation

Drei Computer zeigen ap, was in ih-
rem Rechenhirn vorgeht; auf den
Sichtfeldern ist zu sehen, welche Ziige
sie erwdgen. Zwei geben, wenn es ge-
wiinscht wird, ihren Partnern auch
Tips fiir den nichsten Zug (siche Gra-
phik Seite 130).

Die beiden 1979r Stars werden erst
seit wenigen Wochen angeboten. Es
sind der im US-Staat Florida produ-
zierte ,,Chess Challenger Voice* und
der in Hongkong hergestellte ,,Chess
Champion Super System III*.

Der amerikanische ,,Challenger® ko-
stet 998 Mark und ist der erste spre-
chende Schachcomputer, Wihrend auf
seinen Tasten Kiirzel fiir englische
Worter stehen (zuin Beispiel ,,RE“ fiir
Reset, ,,CL* fiir Clear, ,LV* fiir Le-
vel), ist seine blechern tdnende Kunst-
stimme des Deutschen michtig.

Sobald er unter Strom gesetzt ist, be-
griifit er seinen Partner: , Hallo, ich bin
der Chess Challenger vop Fidelity,
Ihr elektronischer Schachfreund.“ Er
spricht jeden eingetippten Zug mit
(»Von f6 nach ed4, Springer schligt
Bauer®“), moniert RegelverstoBe {,,Un-
erlaubter Zug*) und mahnt bedichtige
Spieler in kurzen Abstinden stereotyp,
daf} ,,ihr Zug“ fillig ist.Verliert er eine
Partie, so resigniert er einen Zug vor
dem Matt: ,,Ich habe verloren.“

Der chinesische ,,Champion® kann
als erster Computer mit etlichem Zube-
hor zum ,,System® erweitert werden.
Ein Elektropik-Schachbrett macht Fi-
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Computer ,Boris“

~BAewbhnlich spiele ich besser”

guren liberflifssigz. Werden die Ziige
eingetippt, so gehen sie nicht nur in den
Rechner, sondern es bewegen sich auch
die Figurensymbole auf dem Brett wie
auf einem Bildschirm.

Wer seine Partien sammeln will,
braucht sie nicht mehr mitzuschreiben;
ein Drucker hilt sie fest, In einem , Me-
mory”® kénnen iiberdies jeweils zehn
Zilge und die Stellung beim Abbruch
einer Partie gespeichert werden, Noch
nach einem Jahr kann sie mit dem
Druck auf eine einzige Taste fortge-
setzt werden.

Wer dazu auch noch Quarzubr,
Akku und Kéfferchen kauft, muB fiir
all dieses Zubehor zum 398 Mark teu-
ren Computer weitere 962 Mark bezah-
len.

Einer der SPIEGEL-Tester, der frii-
here Bonner Verteidigungs-Staatssekre-
tir und heutige Hamburger Pensionir
Yohannes Birckholtz, hiilt diese Extras
nicht unbedingt fiir Fortschritte,

Birckholtz iiber den neuen ,,Challen-
ger*: ,Das Beste an ,Voice' ist, daBl
man die Stimme abschalten kann.”
Und zum ,,Super System®™: ,Ich halte
das ganze Zubehdr fiir {iberfliissig, weil
ich annehme, daB die Konzentration
aufs Spiel leidet, wenn man so viele Ta-
sten driicken muB.*

~Voice® wird von den ,Fidelity
Electronics” in Miami, das ,Super Sy-
stem“ von den -, Novag Industries” in
Hongkong hergestellt.

Computer ,Chessmate”
Malodie zum Matt

124

Diese beiden Firmen beherrschen
den einschligigen Weltmarkt, und auch
etwa 90 von 100 Schachcomputern, die
Bundesbiirger besitzen oder in diesem
Monat kaufen, stammen aus den Fa-
briken dieser Unternehmen.

Die Fidelisten produzierten bis vor
zwei Jahren nur kiinstliche Arme und
Beine, Horgerife und andere Artikel
der sogenannten Bio-Elektronik. Inzwi-
schen muften sie fiir die Herstellung
von Schachrechnern eine neue Fabrik
bauen, und heute machen sie mit die-

Computer ,Super System HI*
Vor jedem Zug Blick ins Hirn

Computer ,,Challenger Voice*
,Hallo, ich bin {hr Schachfreund*

Computer ,Champion MK I #
Diplom fiir den Schwiichsten

sem Zweig etwa vier Fiinftel ihres Um-
satzes.

Die von dem Deutschen Peter Auge
geleitete Novag hat sich ebenfalls um-
gestellt. Friiher handelte sie nur mit
Spielwaren, erst Schachcomputer be-
gann sie selbst zu produzieren. Der
»MK I¢ Lef im September 1978 vom
Band, ihm folgten knapp ein Jahr spi-
ter ,,MK II* und ,,Super System IIT*.

Grundverschieden sind die Partner
in der Bundesrepublik, mit denen die
beiden Produzenten zusammmenarbeiten.
Fiir Fidelity ist es ein Einzelkdmpfer,
fiir Novag ein Gigant.

Computer ,Compu Chess 11
Dame springt wie ein Plerd

Der Berliner Peter-Ingolf Gericke,
33, macht kein Hehl daraus, daB er
sich im August 1977 mit einem Flug
nach Chicago, dem damaligen Sitz der
Fidelity, eine Goldader erschlof. Er
unterschrieb seinerzeit einen Vertrag
iiber die Lieferung von 5000 ,,Challen-
ger“-Computern, ohne — wie er sich
erinnert — ,fiir dieses Geschift auch
nur eine einzige Mark {ibrig zu haben®.
Gericke tat sich- mit der Berliner ,,mi
Servicegesellschaft® zusammen, die bis
dahin vor allem Mikrofilm-Systeme
vertriecben hatte. Sie finanzierte den
Schachrug und ist seither Gerickes
Partner. Br selbst quirlt unablissig
durch die Lande, um das ,,Challenger*-
Geschiift in Schwung. zu halten.

Mit den Hoogkonger Fabrikanten
kooperiert der Kaufhaus-Konzern
Horten, der sich mit massiver Ein-
kaufs- und Verkaufsstrategie, entwik-
kelt von seinem Chefeinkiufer Hans
Gabler, 44, einen Marktanteil von 50
Prozent im Geschift mit den Schach-

-computern erkimpft hat. Erst seit sich

in den letzten Wochen die Versandhiu-
ser stirker engagieren, ist dieser Anteil
auf 40 Prozent zuriickgegangen.

In 25 von 60 Horten-Hiiusern stehen
Tische, an denen den ganzen Tag iiber
Kunden mit Schachrechnern spielen.
Klubspieler wurden als Propagandi-
sten engagiert, die GroBmeister Robert
Hiibner und Vlastimil Hort trafen sich
in der Spictzeugabteilung des Ham-

Computer ,Boris Diplomat”
Spielt gegen sich selbst



burger Hauses zu einem Sechs-Partien-
Match gegeneinander.

Als in Hongkong die Binder fiir die
Serienproduktion des ,,Super III* anlie-
fen, startete Gabler in Deutschland
auch sogleich die Werbekampagne.

Erdffnet wurde sie im September mit -

einer Pressekonferenz in Hamburg, zu
der die Werbespriiche des sowjetischen
Weltmeisters Anatolij Karpow fiir das
neue Gerit bereits auf Glanzpapier ge-
druckt vorlagen. Fiir eine Anzeigenwel-
le in Tages- und Schachzeitungen nebst
Illustrierten dilrfte Horten etwa eine
halbe Million Mark ausgegeben haben.

Als die Produktion in Hongkong we-
gen cines fehlenden Chips stockte,
muBten deutsche Kiufer sich in Warte-
listen eintragen.

Zuweilen laufen Horten-Aktionen
auch ins Leere. Auf einer Pressekonfe-
renz im November, zu der Karpow
selbst nach Hamburg kam, konnte oder
wollte der Weltmeister nicht mit kon-
kreten Details einen Beweis dafiir lie-
fern, daf er den von ihm gelobten
Computer tatsichlich getestet hat.

Und vergebens erhofften die Horten-
Strategen auch von dem deutschen
GroBmeister Hiibner einen Werbeslo-
gan. Hiibner lieB sich zwar zusammen
mit dem Tschechen Hort fiir einen Test
engagicren, lieferte aber im Gegensatz
zu Hort nur einen nichtssagenden Satz
ab, den die Werber nicht brauchen
konnten. Trotzdem schrieben sie in In-
seraten ilber ihren ,Super III*: ,Von
GroBmeistern Hiibner und Hort gete-
stet.*

Das klingt wie ein Qualititsbeweis,
ist aber keiner. Auf die Frage des
SPIEGEL, welchem Schachfreund er
einen Computer empfehle, antwortete
Hiibner: ,,Keinem.*

Denn, so Hiibner: ,Die Computer,
wie sie zur Zeit auf dem Markt sind,
eignen sich — wie ich meine — nicht
dazu, das Schachspiel zu erlernen oder
einen auf Dauer interessanten Partner
abzugeben.“

,»Challenger“-Importeur Gericke

versuchte gar nicht erst, sich von
Schachprofis ebenfalls Werbespriiche
- schreiben oder unterschreiben zu las-
sen. Br engagierte zwar den Vizewelt-
meister Wiktor Kortschnoi, lieB ihn
aber nur gegen die Sieger eines Wettbe-
" werbs Schach spielen.

Horten verkauft neben den chinesi-
schen ,,Champions” auch ,,Challenger™
und andere Fabrikate (wenn auch in
geringer Zahl), wihrend wiederum die
Hongkong-Produkie ,MK I, ,MK I
und ,,Super IIT* auch in anderen Kauf-
hausern gefithrt werden.

Vom ,,MK I“ werden angeblich ,,nur
noch Restbestiinde angeboten®* (Gab-
ler), aber er gehort tiberhaupt nicht
mehr auf den Markt. Er kostet 50
Mark weniger als der ,,MK II“ aber
wer fiir ihn 229 Mark bezahlt, vergeu-
det sein Geld.

Er ist neben ,,Boris“ das #lteste und
zweifellos das schwichste Gerit. Die-
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Hindler Gabler, Helfer Karpow
Als dritten Mann im Skat eine Maschine

ser Computer akzeptiert auch regelwid-
tige Ziige. Partien spielt er zum Bei-
spiel weiter, wenn Kdnige geschlagen
sind. Und seine Schwiiche ist notorisch.
Von zehn Partien gegen andere Com-
puter gewann er keine einzige,

Noch immer wird fiir diesen elektro-
nischen Stiimper mit einer offiziellen
Urkunde des gemeinniitzigen Deut-
schen Schachbundes geworben. Dessen
Priisident, der pensionierte Berliner Po-
lizeidirektor Alfred Kinzel, stellte ihm
das , Kdnigsdiplom® aus, mit dessen
Erwerb gewdhnlich einjihrige Schach-
lehrginge enden. Dabei kann der ,MK
I“ die Aufgaben gar nicht I5sen, die
beim Examen fiir dieses Diplom ge-
stellt werden.

Auch potentielle ,,Challenger™-Kiu-
fer laufen Gefahr, ans falsche Fabrikat
zu geraten.

Vom Typ ,,7¢ sind zwei Versionen
zum selben Preis auf dem Markt, aber
die verbesserte ist von der #lteren nicht
mal an der Serfennummer zu unter-
scheiden. Wer Pech hat, kauft den
schlechteren. Schwacher Trost: Er
merkt es nicht.

Und vom ,Challenger 10% hat es
binnen kurzer Zeit picht weniger als
drei Typen — a, b und ¢ — gegeben, die
zu gleichen Preisen immer bessere Qua-
litdt boten. Fachleufe kiinnen sie leicht
unterscheiden*, aber laut Gericke ist
dies ohne Belang: Exemplare der beiden
dlteren Ausgaben seien, ,,von Rarititen
abgesehen®, nicht mehr im Handel.

Daoch es gibt sie noch zu Hunderten.
Einen grofien Posten hat zum Beispiel

* Die beiden 3iteren Versiomen haben 16 Tasten
und ein Holzgehiuse mit abgernndeten Kanten,

der neue ,Challenger 10“ hat 12 Tasten, und sein-

Gehiuse besteht aus Konststoff mit eckigen Kan-
ten.

126

der Hamburger ,,Castro} Freizeit Club®
auf Lager. Meinbard Dultz, bei der O1-
firma Castrol fiir den ,,Club“ verant-
wortlich, war - ,fremd auf diesem
Markt“ — bei einem Testkauf an eine
Partie dieses Fabrikats geraten und
wirbt nun in Anzeigen sogar mit einem
Photo des alten Zehners.

Nicht allzuviel besser als der ,,MK
I“, der Branche schwichstes Kind, ist
der Rechner ,,Compu Chess I[%, den die
Offenburger Firma ,Hobby + Frei-
zeit” frither fiir 498 und neuerdings fiir
298 Mark verschickt.

Die Schwichen, die ihren Compu-
tern anhaften, versuchen die Produ-

Hiindler Gericke, Helfer Kottschnoi: Galdader in Chicago

zenten und Importeure mit immer
neuen Werbegags zu iiberspielen.

Gern verweisen sie auf Extras. ,Bo-
ris” zum Beispiel ist der einzige Com-
puter mit Humor. Er zeigt in roter
Leuchtschrift nicht nur die Ziige an,
sondern gibt auch englischsprachige
Kommentare. Mal lobt er {,Ein Zug
wie aus dem Bilderbuch®), mal tadelt
er (,Schrecklich®), gelegentlich setzt er
zu Herrenwitzen an (,,Sind Damen an-
wesend?“), oder er entschuldigt sich fiir
schlechte Ziige (,,Gewthnlich spiele ich
besser®), Aber all diese Spriiche haben
nichts mit den Partien zu tun, sondern
werden so ausgestreut, wie es der Zufail
fiigt. Auch kurz bevor er matt gesetzt
wird, fragt ,Boris“ womdglich: ,Ha-
ben Sie schon mal gespielt?”

Ein anderer Computer namens
»Chessmate™ piepst nicht nur bei jedem
Zug wie die meisten anderen Rechner
auch, sondern hat Melodien gespei-
chert und spielt sie immer ab, wenn er
Schach bietet oder matt setzt.

Und ,,Compu Chess II“ verwandelt
die Dame, wenn es gewiinscht wird, in
eine ,Amazonenkonigin“, die dann

nicht nur gerade und diagonal zieht,
sondern auch wie ein Pferd springt.

Wichtiger als derlei Firlefanz ist die
Spielstirke der Geriite. Manche Fir-
men glauben, mit Zahlenspielen poten-
tielle Kéufer beeindrucken zu kin-
nen. So soll ,Boris“ fiir ,circa
1000000 000000  Zugmdglichkeiten
programmiert” sein. Die Zahl wire
auch mit weiteren sechs oder zwdlf
Nullen genauso nichtssagend.

Wiirde man den Prospekten glauben,
dann wiren auch die billigsten und #l-
testen Computer geradezu perfekte
Partner, Und daB er der GroBte von
allen ist, wird von
nicht weniger als drei
Schachrechnern  be-
hauptet.

»Challenger<-Ge-
ricke ist ,fest tliber-
zeugt, dal kein an-
derer Computer ge-
gen ,Voice® gewinnen
kann*. Von ,Boris“
wird in amerikanischen
Prospekten behauptet,
daB er ,afle anderen
Schachcomputer seiner
Klasse schldgt“. Und
den ..Super III* pann-
te GroBmeister Hort
»den  spielstirksten
Computer auf dem
Markt*.

Der SPIEGEL lieB
je vier Geriite dieser
angeblich Grofiten in
ecinem Turpier gegen
je vier Gerife der
Konkurrenz spielen,
und der Gerechtigkeit
halber wurdsn auch
vier Computer des Fyps ,,Challenger 7
hinzugenommen. Der Rechner ,Super -
I sollte nicht nur gegen zwei mehr
als doppelt so teure, sondern auch gegen
einen Computer seiner eigenen Preis-
kiasse gepriift werden.

Fiir ,.Boris* endete das Turnier mit
einem Debakel. Dieser Computer, den
das ,,Schach-Echo® (die auflagenstirk-
ste deutsche Schachzeitung) vor drei
Monaten ,einmalig in seiner Ausfiih-
rung, in seiner Leistung und seiner
Stirke* nanmnte, verlor neun von zwolf
Partien und gewann nur zwei. Deutli-
cher konnte er nicht demonstrieren,
dafl er nicht in diese Gruppe gehdrt,

Und Favorit ,,Voice™ wurde von sei-
nem nur halb so teuren Stallkameraden
»Challenger 7% iibertroffen, der sich
punktgleich mit ,.Super ITI* den ersten
und zweiten Platz teilte. ,,Voice” lag
einen Punkt zuriick.

Diese drei Computer diirften etwa
gleiche Spielstirke haben, und in diese
Gruppe gehirt auch noch der ,,Challen-
ger 10 c¥, wie weitere Partien zeigten.

Der Klassenunterschied zu den an-
deren Computern wurde deutlich, als



diese Rechner Partien gegen ,,Boris Di-
plomat®, ,,Chessmate*, ,MK II“ und
»Compu Chess I1“ spielten und sie alle-
sami gewannen.

Fiir die 60 000 deutschen Klubspie-
ler, die Schach als Sport betreiben,
diirften allerdings auch die besten
Computer noch nicht stark genug sein.
Die Hamburger Damenmeisterin Regi-
na Berglitz und andere Testteilnehmer
hatten allzu leichtes Spiel, wenn sie den
Computern die in Turnieren iibliche
Zeit von drei Minuten pro Zug ein-
riomten. -

Bei lingeren Zeiten kSnnen die
Computer zuweilen auch Schachfiich-
sen gefihrlich werden, aber mit einer
halben oder ganzen Stunde fiir jeden
einzelnen Zug wird deren Geduld tiber-
fordert.

Meisterin Berglitz: ,Fiir unsereinen
sind sie anf niedrigen Stufen zu schwach
und auf hdheren zu langsam.*

Ob die Schachmaschinen auftrump-
fen, wenn sie so lange rechnen diirfen,
wie sie kinnen, hat wohl noch niemand
erprobt. Wer ,Super II* die hichst-
mogliche Zeit von 100 Stunden pro
Zug einriumt, braucht fiir eine einzige

Partie mit 40 Ziigen ein halbes Jahr.

" Fiir die zehn Millionen bundesdeut-
schenr Heim-Spieler diirfren die spiel-
stirkeren Computer auch schon im
Drei-Minuten-Takt akzeptable Gegner
sein. Allerdings kinnen sie ihre Stirke
. selten eine ganze Partie hindurch hal-
ten. Sie spielen allesamt wechselhaft:
gelegentlich brillant, hiufig befriedi-
gend und allzuoft stiimperhaft.

Dem Schachprofi Jacoby fiel es
denn auch nicht schwer, bei seiner Si-
multanveranstaltung 26 von 27 Partien
zu gewinnen.

Einige Computer hatten Eréffoun-
gen in ihren Rechnern dhnlich gespei-
chert wie Routiniers in thren Hirnen,

* Auf den Eckplitzen zwei Tischcomputer des
Typs ,Commodore®, die mit Programm-Kassetten
beschickt werden. Auf einem Computer Hef ein
amerikanisches, auf dem anderen ein Hamburger
Programum, das der Tischcomputer-Hindler Emst
Stoffers in Auftrag gab und verkauft.
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sie spielten die ersten Ziige deshalb
ausgezeichnet. Nicht selten schlug die
Qualitit dann aber schon nach dem
vierten oder fiinften Zug wm, wenn die
Gerlite selbst zu rechnen anfingen.

Kral waren die WUnterschiede auch
im sogepannten Mittelspiel, als die Fi-
guren auf dem Brett verteilt waren und
die Heere aneinandergerieten. Es gab
viele schwache und sogar miserable
Ziige der Computer, und ,krankhaft
war ihre ,FreBlust™ (Jacoby). Sie gin-
gen noch auf Bauernfang, wenn sich
schon das Matt jhres Konigs abru-
zeichnen begann.

Daneben gab es aber auch kiihne
Kombinationen, und gelegentlich fan-
den die Computer Ziige, mit denen ihr
gemeinsamer (Gegner nicht gerechnet
hatte. Und eine Partie gegen einen
Rechner vom Typ ,,Super III* endete
sogar remis. Jacoby: ,Dieser Computer
spielte eine Partiephase so gut, daB sei-
ne Ziige mit Ausrufezeichen in einer

Schachmeisterin Regina Berglitz
oFir uns zu schwach oder zu langsam*

Schachzeitmng veroffentlicht werden
kénnfen.”

Dank der Uberlegenheit des Berufs-
spielers brauchien die Computer jhre
beiden groBten Schwiichen gar nicht zu
offenbaren.

Die eine: Sje agieren oft planlos,
wenn sie weder angreifen kdnnen noch
sich wverteidigen miissen. Wihrend
Menschen sick dann mit Zugfolgen
neus Moglichkeiten erdffnen, ziehen
Maschinen nur Konige oder Tirme hin
und her oder riicken ihre Randbauern
Yor.

Die andere, gewichtigere: Es fillt ih-
nen im sogenannten Endspiel selbst bei
eindentigem Ubergewicht oft schwer,
eine Partie zu gewinnen. Viele Spiele
gehen deshalb unentschieden aus.

Je weniger Figuren auf dem Brett
sind, desto schlechter spielen die Rech-
ner. Mehrere sind unfihig, -mit Turm
und K#&pig einen einsamen Ko6nig matt
zu setzen, und oft geniigen auch zwei
Freibauern nicht zum Sieg. In solchen
spiten Phasen kommt es hinfig zu gro-
tesken Situationen, wenn sich etwa ein
Konig von der Truppe entfernt und sie
dahinmetzeln 186t

All dies mutet auf den ersten Blick
paradox an, denn wenn nur noch drei
oder vier statt der urspriinglich 32
Figuren auf dem Brett sind, miiSite
es den Computern leichter fallen, alle
Moglichkeiten durchzurechnen und
den besten. Zug zu finden. o

Doch die Schachrechner sind zwar
scharfiugig, aber auch kurzsichtig. Nur
wis im nfchsten und im iibernichsten
Zug geschieht, vermdgen zumindest die
Computer der spielstirkeren Gruppe
ziemlich exakt zu berechnen. Aber was
danach komm!, wissen sie s0 wenig,
wie ein Mensch etwas sieht, der aus
dem Hellen ins Dunkle schaut.

Diese Kurzsichtigkeit erklért sich aus
der astronomischen Zah! miglicher
Ziige. Im Schuist gibt es pro Zug 38
verschiedene Mbglichkeiten. Bei je
einem Zug von Weifl und Schwarz sind
es schon 1444, bei je zwei Ziigen zwei
Millionen, bei je drei Ziigen sogar iiber
drei Milliarden.

Schachspieler withlen von vornher-
¢in aus diesern Meer der Moglichkeiten
nur wenige sinnvolle Ziige aus und
rechnen sie durch. Aber diese Kunst
der Menschen konnte bislang noch
nicht in Programme fiir Maschinen
umgesetzt werden. Sie verschwenden
viel Rechenzeit auf vollig unsinnige
Zige. Deshalb sind die Kaufhaus-
Zwerge meist schon nach zwei und so-
gar Industrie-Riesen {wie der schach-
spielende Control-Data-Computer ,,Cy-
ber 176%) nach vier Ziigen mit ihrer
Rechenkunst am Ende. :

Computer spielen deshalb noch im-
mer anders als Menschen, und Fach-
leute konnen den Unterschied meist
leicht feststellen. Aber es gibt auch
Ausnahmen.

Das stellte sich heraus, als der
SPIEGEL den sogenannten Turing-Test



zum erstenmal auf Schachcomputer
anwendete.

Es ist eine Art Intelligenziest fiir Re-
chenmaschinen. Wenn bei der Lésung
einer Aufgabe nicht mehr festgestellt
werden kann, ob diese Leistung von
einem Menschen oder von einem Com-
puter vollbracht wurde, so muB nach
Meinung des englischen Mathemati-
kers Alan Turing dieser Maschine so-
viel Intelligenz zugesprochen werden
wie einem Menschen.

Dementsprechend  wurden  fiinf
Hamburger Fachleuten sechs anonymi-
sierte Partien vorgelegt*. Je zwei waren
von Menschen, von Computern oder
von Menschen gegen Computer ge-
spielt worden. Die Experten soliten
beurteilen, ob. Menschen oder Maschi-
nen die Partner gewesen waren.

ben noch Macken, die den SpaB min-
dern, mit ihnen zu spielen.

Der »Super I aus Hongkong
wiederholt in gleichen Situationen allzu
stereotyp die gleichen Ziige. Bei der Si-
multanveranstaltung mit Facoby verlie-
fen zwei Partien von Rechnern dieses
Typs bis zum 24. Zug identisch.

Wer gegen einem solchen Super-
»Champion® spielt und sich die Ziige
notiert, kann ein und dieselbe Partie
beliebig oft nachvollzichen. Es fehlt
diesem Computer an einem wirksamen
Zufallsgenerator, der nicht nur den er-
sten Zug, sondern auch weitere Ziige
variiert.

Die ,Challenger“-Typen iiberzichen
ihre Rechenzeit erheblich, wenn eine
Partie kompliziert wird. Auch wer

' 'I'IP'S FUR DEN GEGNER GEBEN NUR ZWEI VON ZEHN
Doy SPIEGEL verglich die zehn. Schachcomputer, die derzeif auf dem deutschen Markt angebnten :
__werden (+= Euenschaften vurhanden —= nicht vorhangen),
: .| Boris Compu | Chess- Chess Challenger Chess Champmn
- |Diplomaty Boris |Chess It mate 0¢ | Voice] MK || MK 11| Super
. : System [H
. Prels' 448 898 | 298 798 | 498 | 698 | 998 | 229 | 279 | 398
erd mit Brett und i
_ - Figuren: gellefert + + *
L _-Spielt _beidé'Farbe_h 1 + + + + + +
./Spielt gegensich selbst | + | + + + + | +
Verweigert regel- - :
widrige Zige | * + * * +
Stellungskontrolle -
ahrend der Partie’ + + + + + |+ 1+
_Foctadtost” -
erwandelt Bauern: -
~auf1. bzw. 8. Reihe - +
. in: beliebige: Figur
.. Leigt Ziige, dig
e L BruEgt” + + +
= =+ Gib: dem:Gegner: Tips - N 4
-.:.. flir den nachsten Zug
oo Spielstirke s =
. “stark,—=weniger stark) o+ L+ +

 orminis der Regel, daly die Ruchade: €Dapiietsug; Turm/ Kanigd nur maglich ist, waiin hoch kéine. d&sar :
;. gezagen wunds; Bei dem Tesh war dar Konig vén'e T nach’e.2 ind durick gegangen:: © i

Ergebnis: Zwei von drei Vermutun-
gen waren richtig, aber nicht gerade
selten wurde ein Mensch fiir eine Ma-
schine gehalten oder umgekehrt. Und
die Fachleute irrten sich sogar alle-
samt, als sie eine hervorragend gespielte
Partie des ,,Challenger Voice* nur
einem Menschen, nicht aber einem
Computer zutrauten.

Solche Partien, ,die jedem Klubspie-
ler zur Ehre gereichen wiirden* {Jaco-
by), sind einstweilen noch Ausnahmen,
aber sie konnen in fiinf bis zehn Jahren
zur Regel werden.

Auf absehbare Zeit haben die Produ-
zenten der Schachzwerge andere Sor-
gen. Denn auch die besten Rechner ha-
* Die Fachleute: Informatik-Professor und Com-
puterschach-Awtor Frieder Schwenkel, Berufs-
spieler Jacoby und dessen Klubkamerad Chrigtian
Schrdder, Seudienrat Youchim Fubrmann, der mit
Schmem der Schachgruppe seines Gymnasinms

Sinstorf am SPIEGEL-Computertest teilnahm,
und Schacicomputer-Hindler Manfred JGnemanz.
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nach drei Minuten einen Zug erwartet,
sicht dapn oft eine halbe Stunde lang
im Sichtfenster nur Signale aufblinken
—- als Zeichen dafiir, daB die Maschine
rechnet.

Ob diese Schwichen in der niichsten
Computer-Generation beseitigt werden,
vermigen die Importeure Gabler und
Gericke nicht zu sagen. Der niichste
»Challenger” aus Miami und der niich-
ste ,,Champion“ aus Hongkong werden
in der zweiten Hilfte des Jahres 1980
erwartet.

Vielleicht schon vorher wird diesen
Arerikanern und Chinesen eine erste
heimische Konkurrenz erwachsen. Die
Miinchrer Elektronik-Firma Hegener
+ Glaser wird den ersten deutschen
Schachcomputer im Februar auf der
Spielwarenmesse in Niirnberg vorstel-
len und im Sommer fiir etwa 400 Mark
“auf den Markt bringen.

An dem deutschen Rechner wird un-
ter dem vorliufigen Namen ,,Mephi-
sto* gearbeitet. Ein Prototyp war beim
SPIEGEL-Test dabei und spielte schon
fast so gut wie die Besten.

Ein neuer ,Boris® soll 300 Mark teu-
rer sein als sein altersschwacher Vor-
génger und im Frithjashr herauskom-
men. Sein Programm wird austausch-
bar sein. Wenn es veraltet ist, braucht
nicht der ganze Computer, sondern nur
ein Modul ausgewechselt zu werden.

Schon im Januar werden die ,,Boris“-
Produzenten einen Schachautomaten
fiir 3000 Mark anbieten, bei dem die
Ziige nicht mehr -eingetippt werden
miissen. Werden die Figuren auf cinem
Spezial-Schachbrett gezogen, so iiber-
tragen Sensoren die Ziige in den Rech-
ner.

Weder der Horten-Konzern noch Ge-
ricke wollen sich weiterhin darauf be-
schrinken, schachspielende Computer
einzufithren und zu verkaufen.

Gericke und die ,,mi“ stecken etliche
Ertrige aus dem Schachgeschift in die
Entwicklung eines Mehrzweck-Compu-
ters, der mit Kassetten beschickt wird.
Er wird ,Mocom* (Kiirzel aus ,,Mobi-
ler Computer®) heifen, Brett-, Karten-
und Intelligenzspiele beherrschen, auch
zum Lernen von Freimdsprachen geeig-
net sein, in zwei Ausfithrungen herge-
stelit und 600 oder 800 Mark kosten.
Die Preise fiir Programmbkassetten wer-
den zwischen 75 und 300 Mark liegen.

»>Mocom® wird nach einem #hnli-
chen Prinzip gebaut werden wie Tisch-
computer, die mit Tastaturen wie
Schreibmaschinen, mit Bildschirmen,
auf denen die Daten gezeigt und verar-
beitet werden, und mit Laufwerken fiir
Kassetten ausgestattet sind.

Von diesen Computern wurden in
den USA allein 1978 etwa 170 000, in
der Bundesrepublik bislang msgesamt
erst 20 000 verkauft.

Fachleute rechnen damit, dab es im
n#chsten oder iiberniichsten Jahr auch
hierzulande populdr wird, sich einen
solchen eigenen Computer in die Woh-
nung zu stellen.

Dann bieten sich auch Schachfans
ganz neue Moglichkeiten. Diese Com-
puter lassen sich mit dem eigenen Fern-
sehgerét koppeln und zwischen ,,Ta-
gesschau® und  Mitternachis-Krimi
kann man dann auf dem Bildschirm
eine Partic Schach spielen. Sogar in
Farbe.

Zwei relativ  kleine Bildschirme
braucht ein Computer, den Horten ab
August 1980 aus Hongkong importie-
ren wird.

Er wird Skat spielen und den dritten,
wenn'’s sein muB, auch noch den zwei-
ten Mann ersetzen,

Karten braucht man bei diesem Skat
nicht mehr. Was der Computer mischt,
zeigt der Bildschirm. Gereizt und aus-
gespielt wird per Taste. ¢





