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Die'sroRe Gier
,Sen to Chihiro* ist d?E-rfolgreichste
nichtamerikanische Film aller Zeiten:

Ein kleines Mddchen erlost Japan vom
Fluch des Materialismus.

VON WIELAND WAGNER







iir die zehnjihrige Chihiro und
Fihre Eltern hitte es ein frohli-

cher Umzug ins neue Eigenheim
werden sollen. Doch auf der Autofahrt
durch die triste Neubaugegend gerit
die Familie von der Straf3e ab — und fin-
det sich in einer seltsamen, farben-
prichtigen Geisterstadt wieder. Schnell
entdecken Vater und Mutter kostliche
Speisen; es sind Mahlzeiten fiir die
Gotter, und Menschen diirfen sie nicht
essen. Aber die beiden kénnen nicht
widerstehen. Zur Strafe werden sie vor
den Augen der entsetzten Tochter in
grunzende Schweine verhext.
So schockierend respektlos beginnt
ein Zeichentrickfilm, der vor allem
eine Klage iiber den Werteverfall des
modernen Japan ist: Gier, Materialis-
mus, Egoismus - all das, was die Kon-
sumkultur Japans ausmacht, ist bose.
Doch nach so einer Moralpredigt hat
sich die Nation offenbar gesehnt: Seit
vergangenem Sommer zog das mo-
derne Zeichentrickfilm-Mirchen ,,Sen
to Chihiro no Kamikakushi“ des Star-
Regisseurs Hayao Miyazaki, 61, rund
21 Millionen Zuschauer aller Alters-
stufen in die Kinos. Vom Rest der Welt
fast unbemerkt durchbrach der Film

die 200-Millionen-Dollar-Grenze. In
Japan spielte ,,Sen to Chihiro* inzwi-
schen 227 Millionen Dollar ein -
knapp 10 Millionen mehr als ,Tita-
nic* und doppelt so viel wie ,,Harry
Potter®. Noch nie hat ein Film so viel
Umsatz gemacht, bevor er iiberhaupt
in den USA, dem groften Kinomarkt
der Welt, anlief. Fiir Miyazaki, der sich
aus dem Filmgeschift zuriickziehen
will, ist das ein grandioser Abschluss
seiner Karriere.

»oen to Chihiro® spiegelt nicht nur
die Angste der Japaner wider, er ver-
heiBt auch Hoffnung: Rettung ist mog-
lich, aber sie kann nur noch von der
nichsten Generation kommen. Um
ihre bornierten Eltern aus der Schwei-
ne-Existenz zu befreien, muss Chihiro
als Putzhilfe im Badehaus der Geis-
terstadt anheuern.

Das ist natiirlich kein normales Bade-
haus, sondern eine Art verwunschenes
Schloss. Hier gebietet eine bose Hexe,
die sich nachts in einen Raubvogel ver-
wandelt und mit gewaltigen Fliigel-
schldgen zu ihren Streifziigen auf-
bricht. Ihre Badegiste sind Naturgot-
ter. Gotter im Badehaus? Ja, im Kri-
senland Japan haben sich selbst die

Gotter so mit Schlamm besudelt, dass
sie dringend ein reinigendes Bad brau-
chen.

Fiir Chihiro beginnt eine harte Schu-
le: Mit ihren Quengeleien wie ,,Ich
will nicht!*, mit denen verwéhnte ja-
panische Kinder sonst Eltern und Leh-
rer nerven, erreicht sie im Hexenhaus
gar nichts. Vorbei auch die Zeit, als sie
sich auf der Riickbank des elterlichen
Autos gelangweilt zwischen zahllosen
Einkaufstiiten rikeln konnte. Jetzt
hilft nur Besinnung auf traditionelle
Tugenden: Fleil, Gehorsam, Ausdau-
er. Wer nicht spurt, dem raubt die
Hexe den Namen - und damit die Per-
sonlichkeit. Auch Chihiro ist schon halb
verloren: Die Hexe zaubert ihr ein
Schriftzeichen ihres Namens weg. Im
Badehaus heif3t sie fortan schlicht Sen.
Das Abenteuer fithrt das Mddchen im-
mer tiefer in den mérchenhaften Spuk
der Trickfilm-Welt. Und die ist, so
zeigt sich nach und nach, schoner als
die betonierte Realitit des Industrie-
landes — nidmlich so idyllisch, wie Nip-
pon vor langer, langer Zeit tatséchlich
mal war: hiibsche Holzhduser, saube-
re Fliisse. Hier gibt es also genau das,
was das Land im Zuge seiner besesse-
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nen Modernisierung opferte. Im ge-
zeichneten Mérchenland geht es fast
so harmonisch zu wie in Japans The-
menparks, jenen professionell arran-
gierten Vergniigungs- und Fluchtwel-
ten am Rande der GroBstidte.

Doch immer wieder zwingt Miyazaki
sein Publikum in den Alltag zuriick:
Auch am Hexenhaus rauschen Vor-
ortziige vorbei. Bei der Arbeit trifft
Sen auf korrupte Kollegen: Das Per-
sonal huldigt einem Monster mit dem
symboltrdchtigen Namen Kao-nashi
(,,Ohne Gesicht®), weil es mit Gold
um sich wirft. Damit werden die Ja-
paner unangenehm an eigene Aus-
schweifungen der Seifenblasen-Zeit er-
innert, dem Wirtschaftsboom der spé-
ten achtziger Jahre: Damals schwelgte
das Land im Luxus, berauschte sich
am Immobilienboom, an Aktien und
Designer-Mode. Doch dann folgte der
Absturz in ein Jahrzehnt der Krise,
aus der sich die Nation bislang verge-
bens zu befreien sucht. In ,,Sen to
Chihiro* frisst das gesichtslose Mons-
ter alle auf, die dem Fluch des Gol-
des erliegen. Chihiro aber hat ihre
Lektion gelernt: Sie weist die Hand
mit dem Gold zuriick.

Das

gesichtslose Monster frisst alle

auf, die dem Fluch des Goldes er-
liegen. Chihiro aber hat ihre Lektion
gelernt: Sie weist das Gold zuriick.

Regisseur Miyazaki sieht aus wie ein
gutmiitiger Mirchenonkel, weil3e Haa-
re, grauer Bart. Und er ist tatséchlich
ein echter Mirchenerzihler: In seinen
Filmen geht es hdufig um Gut und
Bése, um den Verfall von Moral und
um die Suche nach Erlésung. In sei-
nem vorherigen Werk ,,Prinzessin Mo-
nonoke* lehnen sich die Naturgeister
gegen die Zerstorung der Umwelt
durch die Menschen auf. Der Film
spielte 1997 Rekordsummen ein; in
Deutschland kam er erst im vergan-
genen Friihjahr ins Kino. Mit solchen
strengen, moralischen Ermahnungen
ein Massenpublikum zu riithren - das
gelingt Miyazaki dank der verfiihreri-
schen Pracht seines Genres, des Trick-
films.

Kein anderes Medium fesselt die Ja-
paner so wie Trickfilme und Comics.
In Nippons visueller Kultur der Zei-
chen und Symbole genieBen Comic-
Charaktere fast noch mehr Respekt
als lebende Filmstars. Mehr als die
Halfte der Druck-Erzeugnisse des Lan-
des sind Comics - die so genannten
Manga, die leichter zu lesen sind als
schwierige Schriftzeichen. Auch Er-
wachsene lesen gern telefonbuchdicke

Manga - vom Abenteuerroman bis
zum Porno. Comicfiguren finden sich
auf T-Shirts, Ess-Stibchen, auf Hin-
weisschildern der U-Bahn-Stationen
und selbst auf Grabsteinen.

Auch Regisseur Miyazaki hatte einst
als Zeichner von Comicfiguren ange-
fangen und sich dann hochgearbeitet.
Inzwischen beschiftigt er in seinem
Filmstudio Ghibli in Tokio weit mehr
als hundert Angestellte. In Kinder-
biichern sucht er stdndig Stoff fiir
neue Filmphantasien. Kiirzlich erdff-
nete er in der Hauptstadt ein eigenes
Museum, das den populdren Traum-
welten seiner Filme gewidmet ist.
»Sen to Chihiro® hat, natiirlich, ein
Happy End. Mit ihrer neu gewonne-
nen Fihigkeit, Freundschaften zu
schlieBen und selbstlos zu lieben,
schafft es Chihiro, sich und ihre Eltern
vom Hexenspuk zu befreien. Die Fa-
milie kehrt zuriick ins heutige Japan.
Die tapfere Chihiro ist gereift, nur
ihre Eltern tapsen so stumpfsinnig
durchs Leben wie zuvor. Aber wenn
Chihiro erst mal erwachsen ist — die-
se Hoffnung gibt Miyazaki seinen
Landsleuten -, wird sie Japan ganz
bestimmt vor sich selbst retten. <




