mediale) Quellen der Kunst. Wird es
nun ernst? . :
Wenn Malerei generell etwas von He-
xerei und irrationalem Spekulieren hat,
dann trifft das fur Polke neuerdings dop-
pelt und dreifach zu. Schon bei der
Documenta in diesem Sommer hat er
Bilder in Violett gezeigt, deren Kolorit
aber seltsam ins Griine spielte. Eines

- davon war als Beschworung, ja als eine’

Art iibernatiirlicher Vision gemeint.

Im Kunstmuseum der franzdsischen
Provinzstadt Lille hatte Polke sich an
einem Goya-Gemilde festgesehen, auf

- dem zwei alte Frauen und eine mythische
Saturn-Gestalt das unerbittliche Walten
der Zeit symbolisieren. Im Hintergrund
jedoch, nicht vollig iibermalt, schien
dem Betrachter eine andere Szene, viel-
leicht ein Kampfgemenge, durchzu-
schimmern - Hinweis auf eine éltere,
tiefere Malschicht, eventuell das Werk
eines anderen Kiinstlers. Um Klarheit zu
bekommen, miiBte man das Gemilde
rontgen.

,»,Da mir aber solche Mittel nicht zur
Verfiigung stehen“, sagt Polke, ,habe
ich mich aufs Raten verlegt.” Auf ein
Raten mit Pinsel und Farbe. Als ob
durch die Magie der Malerei Verborge-
nes offenbar wiirde, umschrieb Polke die
Motive und Untergrund-Schemen des
Goya-Bildes auf seine Weise. Das Ritsel
freilich blieb ein Raitsel.

In Polkes Bilder-Labor kommt es
nicht nur auf den Augenschein, sondern
ebenso auf chemische Beschaffenheit
und Wirkungskraft der Malsubstanzen
an. Metallische Lacke sind zur Hand,
und die 2,90 mal 2,90 Meter groBe ,,Ma-
gnetische Malerei' einer antimagneti-
schen Landschaft® ist mit wirklichen Ei-
senspidnen versetzt, so daB sie mit der
Zeit unweigerlich durchrosten wird.

Ein anderes, ,,neunschichtiges® Ge-
milde ist dem Kiinstler angeblich ,,nach
dem GenuB allzu vieler Alkoholfarben*
im Atelier erfroren. Und wenn er beson-

ders exquisite, aus guten Griinden nicht

mehr " ibliche Farben auftreibt, dann
geht auch der Umstand, daB sie giftig
sind, gewissermaBen in die Bildbedeu-
tung ein.

Bildermachen als Alchimie: Fiir Polke
konnte die Idee schon darum nicht ganz
fremd sein, weil er auch seit langem
unermiidlich filmt und photographiert.
Dabei bringt er mit Doppelbelichtungen
sowie allerlei unenthiiliten Dunkelkam-
mer-Tricks die eigenartigsten Effekte
hervor - so in einer Photoserie iiber das
Goya-Gemilde in Lille. Und auf einer
Farbseite im Documenta-Katalog hat er
ein Abbild wirkender Natur verdffent-
licht, das ohne Kamera, aber auch ohne
Pinsel entstand (,,Radiumstrahl auf Ek-
" tachrome*). Nur ein Erzbrocken hat den
Film belichtet.

Ganz bestimmt: Bei Polke ist auch
immer wieder Jux im Spiel. Aber wenn
er lacht, dann - sagt ein Vertrauter -
klingt das neuerdings so abgriindig. ,,Als
ob er was wiiBite.*
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SCHACHCOMPUTER
Lastig, nicht lustig -

GroBer denn je ist die Gefahr, tir
einen Schachcomputer mehr Geld
auszugeben, als er wert ist.

er Roboter aus Hongkong zeigt Ge-
fiihle, wenn auf dem Armaturenbrett

die Taste ,,emotions“ gedriickt wird.

Mit dieser Ankiindigung zogen die
Produzenten, das Ehepaar Peter und
Gabrielle Auge, schon durch die deut-
schen Lande, lange bevor nun im No-
vember ihr ,Novag Chess Robot“ auf
den hiesigen Markt kam.

Es ist der erste Schachcomputer, der
seine Figuren mit einem Greifarm selbst

Figur, die er zu ziehen empfiehlt, dann
diber das Feld, auf das sie gesetzt werden
soll. Er zeigt auf Wunsch auch noch den
zweit-, den drittbesten und sogar jeden
weiteren méglichen Zug. .
Erhdlt er das Kommando ,trace
back“, so spielt er die Partie zuriick, vom

- letzten bis zum ersten Zug.

Werden ,classic games“ gewiinscht,
fiihrt er.Partien vor, die Welt- und GroB-
meister einst spielten. Allerdings haspelt
er Partien, an denen Schachgenies vier
oder sechs Stunden saBen, in 10 oder 15
Minuten herunter. Da bleibt kaum Zeit
zum Staunen, geschweige denn zum
Mitdenken.

So priizise wie der rechnende Roboter

- alle Befehle ausfiihrt, so strikt unterwirft

er den jeweiligen ,,Partner” seinem Ord-
nungssinn. Nur wenn die geschlagenen.

RONIOTL ATV 2SALY

»Novag“-Schachroboter: Spieit Tag und Nacht gegen sich selbst " ' <

bewegt. Und stolzer als auf jede andere
Eigenschaft sind die Hongkonger Auges

auf das ,auto play“ ihres ,Robot“: Nur
eine einzige Taste braucht bedient zu’
.werden, und das Gerit spielt beliebig

lange, Tag und Nacht, gegen sich selbst.

Nach jedem Matt oder Remis baut der
Computer, ohne dal es eines neuen
Befehls bedarf, die Steine wieder auf
und beginnt von neuem. Wird ein Zu-
satzgerat angeschlossen, druckt er die
Partien sogar gleich, Zug fiir Zug.

Auch wenn der Strom ausfallt, gibt es
nur eine Pause, keinen Abbruch. Sobald
der Schachrechner wieder unter Strom
steht, spielt er genau dort weiter, wo er
aufhdren muBte.

Mit 24 Tasten kann dieser Computer
in Aktion gesetzt werden, will man ge-
gen ihn spielen. Wird auf ,,hint“ getippt,
schldgt er dem Gegner Ziige vor: Er
schwenkt seinen Greifarm erst tber die

Figuren neben dem Brett auf , Parkfel- -
der“ in Reih und Glied gestellt werden,
kann die Partie zu Ende gehen. Sonst
greift der ,Robot“-Arm irgendwann

- fehl, und das Schreckenssignal ,,discre-

pancy led* leuchtet auf. Dank der Notta-
ste ,test ist zu erfahren, was falsch
gemacht wurde. Da hilft laut Gebrauchs-
anweisung dann nur eins: ,Fiihren Sie
die Anweisung des ,Robot* aus.“

Fir diesen Schachroboter werden 2698
Mark verlangt. Doch so viel kann er
wohl nur einigen wohlhabenden Schach-
narren wert sein.

Werden ,emotions*“ bestellt, dann
zickt und zackt der ,,Robot“-Arm iiber
den Figuren des Gegners, als wollte er
sie greifen, und dazu vollfihrt der Com-
puter einen Lirm, der nur lastig, nicht
lustig ist.

Geridusche gibt es ohnehin genug,
wenn das Gerat Schach spielt. Bei jedem
Zug heult - dhnlich wie bei einem Kran




auf einer Baustelle, wenn auch nur zim-
merlaut — der Motor auf, der den Arm
bewegt, und zwitschernd schlieBen und
offnen sich die ,,Finger“, mit denen der
Roboter Damen und Bauern greift und
von Feld zu Feld hebt.

ExKlusiv sind an diesem Computer nur.
die ,,emotions* und der Greifarm. Was .
er sonst bietet, leisten auch zwei andere
Gerite derselben. Firma fiir erheblich
weniger Geld; der ,Savant II* (1098
Mark) und der moavant Royale“ (1498
Mark).

Doch auch diese Gerite sind nicht die
besten. Wer den spielstirksten oder den
vielseitigsten Computer kaufen will und
den Markt kennt, wird sich nicht fir
einen ,,Savant* entscheiden.

Das zeigte ein SPIEGEL-Test von 13
neuen Schachrechnern, die seit Ende
1981 bis Mitte November 1982 zu Preisen
zwischen knapp 300 und 1600 Mark auf
den Markt gebracht worden sind (siehe
Graphik Seite 226).

Etliche Computer sind empfindlicher ..
als ihre zwar primitiveren, aber auch
robusteren Vorginger. Bei dem Test

fielen nicht weniger als sechs Gerite aus

-und muBten ersetzt werden.

Die Computer spielen durchweg er-
heblich besser als noch vor zwei Jahren,
und sie bieten groBtenteils auch mehr
Abwechslung. Bei allen lassen sich Ziige
zuriicknehmen, bei einigen ganze Par-
tien von Anfang an wiederholen. Etliche
kénnen als Schiedsrichter eingesetzt wer-

den: Wenn zwei Menschen auf ihrem

Brett spielen, kontrolliert die Maschine,
ob die Regeln eingehalten werden, und
speichert zumeist auch die Ziige.

Mehr Eigenschaften als alle anderen
besitzt ein Computer namens ,,Mark V*,
der als einziger die Gewinnchancen bei-
der Spieler anzeigt (ein anderer, ,Me-
phisto II“, offenbart sie nur Formel-
Fans) und sogar gegen zwolf Gegner
simultan splelt Seine Schwiiche ist seine
relativ gennge Spielstarke.

Computer wie ,,Mark V* oder ,,Sa-
vant II* mit Symbolfiguren und einem
Sensorbrett, das kaum groBer ist als eine
Zigarettenschachtel, werden manchen
enttduschen, der gar zu sehr an ein
groBes Brett und Holzfiguren gewohnt

ist; anderen werden sie wegen ihrer
relativ vielen Spielmoglichkeiten gefai-
len.

Noch immer kdnnen es nur die besten
Schachmaschinen mit Klubspielern auf-
nehmeén, hingegen reicht die Spielstiarke

“fast aller neueren Gerite fir Gelegen-
heitsspieler aus. Lediglich fiir die Rech-
ner, die weniger als 200 Mark kosten, gilt
dles nur mit Einschrankung.

. Doch die Entscheidung potentieller
Kaufer ist schwieriger denn je. Orientie-
rung gibt es kaum, der Markt ist uniiber-
sichtlicher geworden.

In 550 000 bundesdeutschen Haushal-
ten stehen bereits Schachcomputer, wie
Infratest fiir den Miinchner ,,Conchess“-
Importeur Peter-Ingolf Gericke ermittel-
.te. Und in hartem Konkurrenzkampf
versuchen die Firmen, Kaufer unter je-
nen weiteren 1,3 Millionen Bundesbiir-
gern zu finden, die, wiederum laut Infra-
test, ,starkes Interesse“ an Schachcom-
putern haben.

Die Produzenten und Importeure

protzen in ihren Prospekten und Insera-
ten mit albernen Superlativen. Es gibt

L

Der SPIEGEL verglich 13 neuere Schachcomputer, die derzeit auf dem deutschen Markt angeboten werden.

Gemeinsam ist allen Gerdten: Sie verweigem regelwidrige Ziige, spielen beide Farben, kennen die Regein auch
fiir Rochade und ,.en passant”, knnen mit der Dame oder einem Turm mattsetzen, erméglichen eine Steliungs-
kontrolle wahrend der Partie und spielen gegen sich selbst. Auch lassen sich (zum Teil allerdings miihsam) bei
allen Computem Partie- und Problemstellungen eingeben.
Die Tabelle informiert {iber Unterschiede. Die Spielstirke wird in Stemen ausgedriickt: %% = schwach, %3 =
durchschnittlich, ¥3%3%= gut, %%%% = sehr gut. Bei den anderen Eigenschaften bedeuten (soweit nicht
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Anmerkungen:

»~Mephisto II* und ,Mephisto junior” sind Tasten-Computer: Die Ziige werden eingetippt, zusétzlich sind Brett und Figuren notwendig.

Das gleiche Programm wie ,Savant II" haben,Savant Royale" (1498 Mark, hohere Rechengeschwindigkeit) und ,Novag Chess Robot" (2698 Mark, mit Greif-
arm) ~Conchess” liefert neben ~Ambassador®, mit gleichem Programm aber in anderer Ausstattung auch,Escorter” (598 Mark) und ,Monarch” (998 Mark).

DER SPIEGELS
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anders angegeben): — = nicht vorhanden, + = vorhanden, ? = wegen Gerdtedefekts nicht getestet.
@ﬂE TEUERSYEN 50N@ MeEpsh;m nlt;sgnenl::,e Savant )} c::'v,t;pnl;n Mark V Ar(r:&m , Me;::n@ Sensory 9| Desliny Sczt:’?;r JSensary 6 Mi:'rl:i'::m o%f.m'c
&\W@HF L@ﬂE ST‘/&{M@STEN Bundes- § Frankreich | Hongkong USA Hongkong Iriand Bundes- USA USA Hongkong USA Bundes- | Hongkong
republik . ) IR republik ’ republik
1598 Mark | 1489 Mark| 1098 Mark | 949 Mark { 898 Mark | 798 Mark | 698 Mark | 495 Mark | 398 Mark {398 Mark } 345 Mari 298 Mark | 298 Mark
Spielstirke (getestet bei ca. 1 Minute pro Zug) | 3| % 96| % % 3&6 gg %] %R %% 3((: :)*@ %% |ex! % l%x| %
Mit Brett und Figuren: + ++=namal, ++=kin, +winzig | b [ddd]| = [ #++ ] = | ++. | = [ ++ | +
Mit Symbolfiguren auf Sensorbrett (=] = + = o+ =) . :u :, .
Schachuhr | & | = =]+ + = + =] +
JDenkt”, wihrend GegneramZuge | + | = [ 4 | + | + + + [+ |+
Zeigt Ziige, die ererwagt [ < =3 + + + + o+ + +
Gibt dem Gegner Tips filr den nachsten Zug + = + 3 + + + + +
Computer-Zug kann vorzeitig ,,abgerufen” werden + -+ + -+ o+ + -+ 4 +
Bauemumwandlung statt in Dame auch in Turm, Liufer,Springer§ = - + + +. + + ) + =
Gewinnchancen je nach Partiestellung werden berechnet ]| = e ] o + =] = ] = : :
. Zeigt jedes Remisan | 4+ + | + + + = + + | =
Remis wird angeboten/angenommen) = = | = o+ = . = + | =
Kiindigt Matt an + = B + + ) + + +
. Setzt mit zwei Laufen matt | 4 ? = + + + + + + -
Riicknahme von Ziigen (= magliche Zahl; + = beliebig viele) | < 3 + 19 + |1 + + 12 3
' Spieft simultan (= ZaniderGegnen)| = | = | = ] = [ 12 ] = | = |2 | =
»Schiedsrichter- Funktion [ < = . ¢—_-. o I = e e + :
" Fiihnt gespeicherte Meisterpartien vor (= Zahl)| < = 16 64 == = = 1 o . Ce
Programm (Modul) austauschbar | o + + = + + + + =
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Testaufgabe ,Matt Iin 7 Zligen“*
48 Tage gerechnet .

kaum eine Firma, die nicht irgendeines
ihrer Gerite als ,Weltmeister* plaka-
tiert.

Der Titel wurde mittlerweile auf so
vielen Turnieren vergeben, daB sein Be-
sitz ebensowenig ein Qualititsbeweis ist
.wie die Meldung, ein Computer habe
sich gegen einen Ex-Weltmeister oder
berithmten GroBmeister gut behaupten
kénnen. Das geschiehit nur selten, und
auch nur dann, wenn ein Schachprofi
zugleich noch gegen 20 oder 30 andere
Gcgner spielt.

- Lingst fihren auch Kaufhﬁus_er und
groBe Geschifte nicht mehr alle Fabrika-
te. Und manche Firmen haben sich der-
art mit Geriten frilherer Jahre einge-
deckt, daB sie die neueren nicht in ihr
Sortiment aufgenommen haben. Bei
Horten etwa gibt es in mehreren Stiidten
nur den vorjahrigen ,Savant®, nicht den
besseren, neuen ,,Savant 11,

Auch der erste deutsche Computer
~Mephisto* ist fiir 548 Mark noch immer
i andel,. obwohl es fir 298 Mark
inzwischen einen ,Mephisto junior*
gibt, der das gleiche Programm hat und
deshalb genauso gut spielt, und obwohl
der wesentlich bessere ,Mephisto II“
698 Mark; 150 Mark mehr kostet.

Auf ‘einem Nebengebiet waren auch
schon Rechner aus der dlteren Produk-
tion recht gut: Sogenannte Schachpro-
bleme konnten sie in wenigen Sekunden
und damit sogar schneller als Klubspieler
l6sen, wenn es um ein Matt in zwei oder
drei Zagen ging.

Bei schwierigeren Aufgaben allerdings
brauchen sie noch immer mehr Zeit, als
ein Schachfan je zu opfern bereit wire. .

Der Wuppertaler Justitiar Ulrich Au- -
hagen, in seiner Freizeit als »Problem-

komponist* titig, stellte einem Compu-
ter am 18. September die Aufgabe, ein
~Matt in sieben Ziigen“ zu berechnen
(siche Diagramm).
- Am 6. November zeigte ein Piepton
an, daB der Rechner die Losung gefun-
den hatte: nach 48 Tagen, 9 Stunden,
-46 Minuten und 53 Sekunden.

* Dic Lsung des Problems (Auwr Manfred
Zucker): 1. Lfl h4, 2. Lh3 Kb7, 3. Kd5 Kaé, 4. Kc5
Kb7, 5. a6+ Ka8, 6. Lc8 h3, 7. Lb7 matt.
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Die Berliner ,,Schaubiihne” bereitet
fhre erste Gro8-Unternehmung Iim
neuen Haus vor: ,Hamlet“, insze-
niert von Klaus Michael Griiber.

or 17 Jahren, er war 24, hat Bruno

Ganz den Hamlet gespielt — in Bre- .

men, und die Rolle machte ihn zum
ruppigen Jung-Star des Theaters, das

damals unter dem Triumvirat Hiibner/

Zadek/Minks als Pilot-Bithne des asthe-
tischen Fortschritts gait. Seinem ruppi-
gen Image entsprechend fand Bruno

. Ganz damals seinen Hamlet jeden-
“falls ,besser als den von Laurence

Olivier.

Ein paar Jahre spiter arbeiteten auch
die Jung-Regisseure Peter Stein und
Klaus Michael Griiber in Bremen, und
1969 spielte Bruno Ganz Goethes Tasso,
mit Edith Clever und Jutta Lampe -als
Partnerinnen. - Die Auffilhrung erhob

einen Anspruch, setzte ein Zeichen und -

machte Geschichte: Mit der Gruppe, die
sich in Bremen um ihn scharte, fiber-
nahm Peter Stein 1970 die Berliner
w»Schaubithne“, und ihr erster Schauspie-
ler wurde — Kollektiv hin oder her -
Bruno Ganz: ihr Peer Gynt, ihr Prinz

~von Homburg, ihr Pentheus, ihr Empe-

dokles.
Hélderlins Empedokles in der Insze-

- nierung von Klaus Michael Griiber,

1975, war die letzte Biihnen-Rolle von
Bruno Ganz; und lange sah es aus, als
hitte er -sich fir immer vom Theater

abgewendet — als Protagonist bei Herzog -

und Hauff, Wenders und Schléndorff,
aber auch in franzdsischen und italieni-
schen Produktionen machte er Kino-
Karriere, versuchte sich schiieBlich (mit
einem TV-Portrit von Bernhard Minet-
ti) selbst als Filmemacher. Jetzt kehrt

Hamlet“-Regisseur Grilber

Fast wie zu Bremer Zeiten

|Der neue

Knef-Erfolg.

«Ihre Sprache

ist von praller
Lebensfiille,
derb und vv1tz1g

zugleich.»
' Badische Neueste Nachrichten

ALBRECHT KNAUS

320 Seiten, DM 34,
«<So nicht> ist glinzend
geschrieben, voll Spannung,
beinhart bis zur Grausamkeit,
und es steht eine Frau dahin-
ter, die im Sezieren der eige-
nen Seele und derjenigen
ihrer Mitmenschen bis zum
AuBersten geht.» ORF

-«In der Tat die Arbeit einer

professionellen Schrifistelle-
rin. Ganz selten diirfte in
einem Memoirenbuch intimes
so unspekulativ, Privates so
bewegend dargestellt worden -
sein»  Kglnische Rundschau

Albrecht Knaus
Verlag

Hamburg
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