GESELLSCHATT

digitaler Sound setzen den Saal unter
Saft.

»Das hier, rikelt sich Eichinger im
Komfortsessel mit 65 Zentimeter Sitz-
breite und doppelter Armlehne, ,ist fiir
mich das Ende eines Alptraums und zu-
gleich der schonste Kinosaal der Welt.

Angemessen oder iibertrieben — in je-
dem Fall bietet der Kolner ,,Cinedom*
einen vorliufigen Hohepunkt auf dem
Weg zum High-Tech-Kino des nichsten
Jahrtausends.

Und andere GroBstidte ziehen schon
mit: Ob in Hiirth bei KéIn oder in Bo-
chum, wo die United Cinemas Interna-
tional (UCI) seit Herbst 1990 mit ihren
»Multiplex“-Héusern ,,eine neue Kino-
Dimension“ (Eigenwerbung) er6ffnet
hat, oder ob in Hannover und Essen, wo
der Kino-Grossist Hans-Joachim Flebbe
mit seinen ,.Cinemaxx“-Komplexen die
»perfekte Traumwelt mit dem Flair der
finfziger Jahre* imaginieren will - die
Jumbo-Kinos mit optimaler Sicht, Bein-
freiheit und groBziigigem Service, drin-
gen auf den Markt.

Mit den durchgesessenen , Filmbegaf-
fungszentren* (Stuttgarter Zeitung) al-
‘ten Stils, wo die Laufkundschaft durch
einen labyrinthischen Altbau in eine
Vielzahl von Peep-Kammern geschleust
wird, haben diese neuen Kinos wenig
gemein. Front und Foyer erinnern an
das Entree von Flughafen-Terminals
oder an die Eingangshallen mondiner
Einkaufspassagen. Die Billetts kommen
aus dem Computer und kénnen man-
cherorts sogar wieder mit der altmodi-
schen Sitzplatz-Reservierung bis zu ei-
nem Jahr im voraus bestellt werden.

Der KartenabreiBer am viel zu engen
DurchlaB und die Platzanweiserin mit
Taschenlampe und Durchrutschbefeh-
len haben ausgedient. Gliserne Aufzii-
ge und farbig illuminierte Rolltreppen
befdrdern das Publikum in die diversen
Etagen mit den verschiedenen Vorfiihr-
sidlen. Was wo lduft, leuchtet von farbi-
gen Monitoren.

Unterwegs, in Nischen und Zwischen-
decks mit Bistro-Gestiihl und Hydro-
Gewichs, werden Pizza, Hamburger
und Eis auf Hérnchen angeboten. In der
Bar ,,Cocktail Morgana“ und im Bistro
»Crazy Duck®, mit denen Flebbe sein
Essener ,,Cinemaxx“ — mit mehr als
5200 Piatzen Deutschlands groSter Ki-
nokomplex — ausgestattet hat, schiitteln
sechs Barkeeper die Mixturen.

Im Kolner ,.Cinedom*, den Eichin-
gers Firmenverbund Constantin und der
- US-Medien-Trust Warner Brothers ge-
meinsam zum ,,modernsten Kinopalast
der Welt“ ausgerufen haben, soll es
noch gediegener zugehen. Demniichst in
diesem Theater: ein italienisches Top-
Restaurant mit warmer Kiiche bis nach
Mitternacht, das ,,Café Casablanca* mit
Friihstiick ab acht und Dichterlesungen
als Spitvorstellung.
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Kino-Freak Eichinger méchte seinen
Kolner Film-Dom sogar zu einem .,gro-
stadtischen Kommunikationszentrum*
ausweiten, indem das Kino ,.nur nochder
Schwerpunkt* ist und ,die Menschen
auch anders einen ganzen langen Abend
mit GenuB und Gewinn verbringen® kon-
nen: bei Nonstop-Klassik, Talkshows
und Modenschauen.

Noch haben die Elefanten-Kinos ihren
Probelauf kaum hinter sich, da sinnt die
Branche auf Vermehrung. Eichinger will
auch in Miinchen, Berlin, Hamburg und
Frankfurt Kino-Dome hochziehen. Film-
theater-Multi Flebbe hat sieben neue Ci-
nemaxxe in der Planung. UCI kiindigt in
Deutschland 15 weitere GroBkinos an,
fiir nichstes Jahr im Saale-Park bei Leip-
zigauch daserste auf dem Boden der ehe-
maligen DDR.

Die mittelstandischen Theaterbesitzer
verfolgen den neuen Trend mit Grausen.

C 1 Spiele ]
Riege
der Gotter

Hobby-Strategen schlagen
Volkerschlachten und
erobern ferne Planeten — per
Post und via Datenleitung.

othar Hiibbers, 26, ist ,Atlan*.
LNach Feierabend vertauscht der

Elektromeister im rheinischen
Moers den Phasenpriifer mit der Laser-
kanone und verwandelt sich in den all-
méchtigen Herrscher von Avalon.

Als Atlan fithrt er dann seine inter-
galaktische Flotte durch die Weiten des
Alls. Mit feindlichen Kriegern, tiicki-
schen Kampfrobotern oder anderen

Postspiele-Anbieter Stevens, Spielplan: Imperien auf Papier

Bei diesem , knallharten Verdringungs-
wettbewerb*, lamentiert der Miinchner
Kinoeigner Steffen. Kuchenreuther,
»geht die ganze Kinokultur kaputt”.
Schon jetzt hat die Ufa Theater AG in
Diisseldorf tiberall dort ,,EinbuBen bis zu
20 Prozent* registriert, wo die Kino-Mul-
tis ihre Multi-Kinos aufgemacht haben.-

Doch ,Scala“ und ,Residenz“, die
kleinen Traumfabriken gleich um die Ek-
ke, konnten ihre Kundschaft durchaus
behalten. Immerhin steigt erstmals seit
zehn Jahren die Zahl der Kinoginger in
Deutschland wieder deutlich an.

Uberleben werden die kleinen Film-
theater jedoch nur, wenn sie ihre Technik
modernisieren und auch im Service krif-
tig zulegen. Salah Hassanein, der Kino-
chef von Warner Brothers, bleibt aller-
dings skeptisch: Der deutsche Kinobesit-
zer sei einfach ,,zu faul®,

kosmischen Kreaturen macht der Welt-
raum-Rambo vom Niederrhein kurzen
ProzeB. .Das geht zu wie bei High
Noon*, schwiarmt Atlan alias Hiibbers.
Des Elektromeisters Sternenkrieg
spielt sich in Wahrheit auf kleinkarier-
ten DIN-A3-Bdgen vom Schreibwaren-
hdndler nebenan ab. Die Schilsse aus
der imaginidren Laserkanone werden
von der Deutschen Bundespost ins
Ziel gebracht. Hiibbers ist nach eige-
nem Bekunden ,mehr oder weniger
siichtig” nach den sogenannten Post-
spielen, einer komplexen Variante des
altbekannten Schiffchen-Versenkens.
So erhalten Teilnehmer des Science-
fiction-Postspiels ,Evolution der Ster-
ne“ neben einer ,Sternenkarte* (dem
eigentlichen Spielfeld) fiir jede Runde
ein ,Besitztiimerblatt“, das aktuelle
Daten ihres jeweiligen ,Reiches“ (etwa



Regelheft fiir ,Evolution der Sterne*
High Noon im Welfraum '
iiber Sternenkolonien, Raumschiffe
oder Waffen) enthiilt.

Die Spielziige, mit denen sie Macht
- und Wohistand ihres fiktiven Imperi-
ums auf Kosten der anderen Teilneh-
mer zu mehren suchen, senden sie an-
schlieBend — im frankierten Briefum-
schlag - in Form von Kiirzeln und
Koordinatenangaben auf einem ,Be-
fehlsblatt“ an den sogenannten Spiel-
leiter.

Angeboten werden Postspiele von
Hobby-Klubs und kleineren Spiele-Fir-
men. Als Werbetriger dienen Szene-
Zeitschriften (,,Zines*) mit ausgefalle-
nen Titeln wie Abseitsfalle (Aachen),
Amtshlart (Darmstadt) oder Liibecker
Nachtwichter.

Nicht wenige der verschrobenen
Briefabenteurer versuchen sich auch
selbst als Schopfer never Phantasiewel-
ten, ihre Spielideen und Regelwerke
werden regelmiBig in den ,,Zines“ vor-
gestellt. ‘

Rund 5000 Spieler, schitzen Szene-
kenner, schicken im Zustellbereich der
Deutschen Bundespost regelmiBig fik-
tive Heere und erdachtes Kriegsgerit
in langwierige Briefschlachten. Als
Szenarios, in sogenannten Regelheften
detailliert beschrieben, stehen finsteres
Mittelalter und fernste Zukunft zur
Verfiigung.

So streiten im Postspiel ,,Feudalher-
ren* ‘englische Lords um die Nachfolge
von Konig Artus, bei ,Evolution der
Sterne“ hingegen, dem Lieblingsspiel
von Elektromeister Hiibbers, wird die

Geschichte einer ganzen Galaxis simu-

liert. .

Geduld miissen die Postspieler auf-
bringen: Ein einziger Durchgang, an
dem sich mitunter bis zu 30 Briefkrie-
ger beteiligen, kann ein ganzes Jahr

dauern, manchmal auch linger. Die
Teilnahmegebtihren  (durchschnittlich
30 bis 40 Mark im Monat) werden run-
denweise fillig. Jeweils zu bestimmten
Stichtagen schicken die Spieler ihre Be-
fehlslisten an den Spielleiter, der
(meist mit Hilfe eines Personalcompu-
ters) Zug um Zug registriert und an-
schlieBend jedem Teilnehmer einen in-
dividuellen Lagebericht fiir die néchste
Runde zusendet.

Als Spielverderber gilt dabei gele-
gentlich die Deutsche Bundespost:
Manchmal gehen tiber Monate miih-
sam aufgebaute Imperien auf dem
Postweg iiber Nacht verloren, Befehls-
listen treffen erst nach Annahmeschiu8
ein.

Fantasy-Fans, die nicht auf den Post-
boten warten wollen, konnen jedoch
neuerdings auch am heimischen Com-
puter gegeneinander antreten.

Die kleine Firma ,Peter Stevens
Postspiele* in Gelsenkirchen bietet,
nach britischem und amerikanischem
Vorbild, eine ganze Spiel-Welt ,on-
line* an, anwihlbar von jedem PC, der
(iber ein sogenanntes Modem) mit
dem Telefonnetz verbunden ist.

In der ,Stadt der Gotter”, wie
der elektronische Abenteuerspielplatz
heiflt, konnen derzeit maximal 15 Be-
werber gleichzeitig um den Aufstieg in
die .Riege der unsterblichen Gotter®
(Spielanleitung) ringen. Fiir bewegte
Bilder, wie bei herkommlichen Com-
puterspiclen, reicht die Ubertragungs-
technik allerdings noch nicht
aus, die Uber Datenleitung
vernetzten Rollenspieler mils-
sen sich mit Textbotschaften
und Trefferstatistiken begnii-
gen.

Vom heimischen PC aus
nehmen sie es mit den realen,
ebenfalls zugeschalteten Mit-
spielern auf, zum anderen tref-
fen sie auf zahllose imaginire
Ungeheuer, die von Spielleiter
Stevens in die Computer-Welt
,hineingeschrieben* wurden.

Stindig laufen die Teilneh-
mer dariiber hinaus Gefahr,
sich in dem ausgedehnten La-
byrinth von mehr als 1000

computerprogrammierten
Riumen hoffnungslos zu verir-
ren.

Manche kommen allerdings
gar nicht erst hinein. Das er-
fuhr ein Mitarbeiter der
Frankfurter Allgemeinen, als
er via Datenleitung die ,,Stadt
der Gotter* besuchen wollte.
Er wurde schon am Stadttor
abgewiesen: Der Gelsenkir-
chener Computer hatte wo-
moglich, wie es im FAZ-Da-

[

———— Sexualitit c————

Prachtvolle
Gorillas

Die US-Autforin Nancy Friday

hat ein neues Schitsselloch-Buch
geschrieben: erotische
Frauenphantasien, grenzenlos.

s ist die Stunde der Vampire:
»Als ich die nadelspitzen Zihne

in das warme Fleisch schlug, ver-
steifte sich sein Leib, und er stohnte
erneut, tief und heiser.“

Es ist die Stunde der Fesselung: ,Ich
nehme ein Seil und binde ihn locker
ans Bett — mit gespreizten Beinen und
einem Kissen unter dem Hintern.
Dann lackiere ich ihm die Zehenniigel
und parfiimiere ihn ein.*

Es ist die Stunde der SiiBigkeiten:
wIch bade thn zirtlich, bringe ihn ins
Schlafzimmer und sage ihm, er soll
sich auf ein Handtuch legen. Danach
reibe ich ihm den Penis, die GeséBfaite
und den gesamten Unterleib mit Erd-
beergelee ein und pudere ihn. Bevor
ich ithn wickle, sage ich ihm, wie siiB
das Gelee riecht.“

Was sich wie der Alptraum des
Durchschnittsmannes und wie die

Wunschwelt eines Masochisten anhort,
stammt weder aus einem Pornoheft,
noch sind es Inszenierungen eines Sa-

tenreisebericht heifit, ,.eins an
der Waffel“.

Phantasien-Sammlerin Friday
Sadistische Frausen, willenlose Mdnner
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